REPUBLICA DE COLOMBIA — DEPARTAMENTO DEL QUINDIO
L INSTITUCION EDUCATIVA LIBRE CIRCASIA

0. Identificaciéon Institucional

Nombre: Institucion Educativa Libre.

Municipio: Circasia.

Departamento: Quindio.

Zona: Urbana.

Docentes: Diego Alejandro Tovar, Luis Fernando Daza Castafio.

1. Introduccién

La tecnologia es el factor que ha permitido a la especie humana avanzar hacia nuevas fronteras del conocimiento,
facilitando soluciones a las necesidades cotidianas y promoviendo el desarrollo de sociedades mas equitativas e
innovadoras. Sin embargo, se hace necesario el establecimiento de un enfoque educativo que no solo forme
habilidades técnicas, sino que también fomente valores, creatividad y el respeto por el uso responsable de las
herramientas tecnolégicas.

El concepto de tecnologia reclama entonces su importancia dentro de los procesos educativos y se convierte en un
pilar fundamental de la formacion integral de los estudiantes.
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En un mundo tan dindmico y lleno de cambios acelerados por el avance tecnoldgico, y especificamente en un pais
que enfrenta retos sociales, econémicos y culturales, el aprendizaje en Tecnologia e Informética cobra cada vez mayor
relevancia. El conocimiento tecnologico no solo prepara a los estudiantes para comprender su entorno actual, sino
que también los capacita para proponer soluciones innovadoras que contribuyan al progreso local, regional y global.

El 4rea de Tecnologia e Informatica tiene el reto de integrar enfoques como la Metodologia STEAM (Ciencia,
Tecnologia, Ingenieria, Arte y Matematicas), que fomenta la creatividad y el pensamiento interconectado al abordar
problemas desde perspectivas multidisciplinarias; el Aprendizaje Basado en Proyectos, que permite a los estudiantes
disefiar soluciones practicas a probleméaticas reales mediante la aplicaciéon de conocimientos tecnolégicos y
habilidades colaborativas; y la instruccion explicita, que garantiza una orientacién directa y clara en el desarrollo de
competencias esenciales como programacion, disefio digital y andlisis de datos. Estas herramientas no solo
promueven habilidades de pensamiento critico y resolucion de problemas, sino que también preparan a los estudiantes
para una integracion efectiva en un mundo altamente interconectado y tecnol6gicamente avanzado.

Los integrantes del area de Tecnologia e Informética plantean entonces poner a disposicion de la institucion sus
conocimientos, habilidades y formacién académica especifica para contribuir al desarrollo de competencias como la
programacién bésica, el disefio digital, la robdtica educativa y la resolucién de problemas mediante herramientas
tecnoldgicas. Asimismo, se busca fomentar la creatividad y la ética tecnoldgica, preparando a los estudiantes para
afrontar los retos del futuro de manera proactiva y responsable.
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2. Justificacion

Como lo establecen los lineamientos curriculares del Gobierno Nacional, a través del Ministerio de Educacion
Nacional, la Constitucion Politica de Colombia, el Proyecto Educativo Institucional y el Manual de Convivencia, la
educacién se erige como un pilar fundamental para construir una sociedad mas equitativa, tecnolégica y sostenible.
Desde el area de Tecnologia e Informatica, se abren caminos para que los estudiantes adquieran las competencias
necesarias para enfrentar los retos del mundo actual y del futuro, fortaleciendo su capacidad de innovacion, creatividad
y pensamiento critico.

En un mundo dominado por la constante evolucién tecnoldgica, este area se convierte en un eje transversal que
conecta y dinamiza el aprendizaje de las demas asignaturas. La implementacion de estrategias como el aprendizaje
basado en proyectos, la metodologia STEAM (Ciencia, Tecnologia, Ingenieria, Arte y Matematicas) y el enfoque
constructivista garantizan que los estudiantes desarrollen competencias clave para la vida, integrando conocimientos
técnicos con habilidades socioemocionales y colaborativas.

El Plan de Area de Tecnologia e Informatica se fundamenta también en la Modificabilidad Estructural Cognitiva (MEC),
permitiendo que los estudiantes identifiquen y transformen sus estructuras de pensamiento a través de experiencias
de aprendizaje significativas y contextualizadas. Este enfoque promueve la creacion de ambientes que estimulen la
resolucién de problemas reales mediante herramientas tecnoldgicas, fortaleciendo su capacidad de adaptarse a los
cambios y convertirse en protagonistas de su propio aprendizaje.
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Por ello, el area de Tecnologia e Informatica se presenta como una respuesta esencial y oportuna a las necesidades
de la sociedad contemporanea, contribuyendo al desarrollo de habilidades digitales, el pensamiento computacional,
la alfabetizacién en el uso de software y hardware, y la responsabilidad ética en el entorno digital.

Este Plan no solo invita a “sofiar” con un futuro mejor, sino también a construirlo desde las aulas, fomentando en los
estudiantes el deseo de explorar, crear y transformar su realidad mediante el uso de la tecnologia. De esta manera,
aportamos a la construccion de una generacion consciente, empoderada y capaz de enfrentar los retos globales con
responsabilidad y creatividad.

3. Objetivos y Metas de Aprendizaje
3.1 Objetivo General

El area de Tecnologia e Informatica en la Institucién Educativa Libre del Municipio de Circasia, Quindio, tiene
como objetivo formar individuos competentes en el uso responsable, creativo y critico de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion (TIC), integrando conocimientos de ciencias, ingenieria, arte y matematicas
(STEAM). Se busca desarrollar ciudadanos capaces de enfrentar los desafios de la sociedad digital con
habilidades que promuevan la resolucién de problemas, el aprendizaje autonomo y el trabajo colaborativo,
contribuyendo a un mundo sostenible, inclusivo y tecnolégicamente avanzado.
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3.2 Metas de aprendizaje por grado

GRADO SEGUNDO
e Explorar el entorno tecnoldgico cotidiano y diferenciar elementos naturales de objetos tecnoldgicos.
e Reconocer las partes de un computador y su funcién basica.
¢ Iniciar la navegacién en entornos digitales simples con supervision.

GRADO TERCERO
¢ Identificar herramientas tecnoldgicas para resolver problemas cotidianos.
e Utilizar software basico para crear y editar documentos simples.
e Reconocer la importancia de la seguridad en linea y buenas practicas digitales.

GRADO CUARTO
e Comprender el funcionamiento basico de sistemas operativos y programas de uso cotidiano.
e Disefar proyectos simples utilizando herramientas tecnoldgicas y creativas.
e Identificar problemas del entorno que puedan ser resueltos con soluciones tecnoldgicas.

GRADO QUINTO
e Profundizar en la utilizacién de software de presentaciones y hojas de calculo para proyectos escolares.
e Participar en proyectos colaborativos que involucren tecnologia, promoviendo el pensamiento critico y creativo.
e Reconocer el impacto de la tecnologia en la sostenibilidad y en la vida cotidiana.

GRADO SEXTO

e Analizar las oportunidades y desafios del uso de la tecnologia en distintos ambitos: educativo, social y
ambiental.
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e Crear y desarrollar proyectos tecnoldgicos basicos utilizando herramientas STEAM.
e Utilizar plataformas digitales para la comunicacion y el aprendizaje colaborativo.

GRADO SEPTIMO
e Integrar conocimientos de programacion basica en la resolucion de problemas tecnolégicos.
e Disenfiar prototipos funcionales utilizando recursos digitales y herramientas basicas de disefio.
e Desarrollar una postura critica frente al impacto ético y social de la tecnologia.

GRADO OCTAVO
e Aplicar conceptos intermedios de programacion para el desarrollo de soluciones a problemas reales.
e Colaborar en proyectos interdisciplinarios que integren ciencias, tecnologia y creatividad.

e Analizar el papel de la innovacion tecnoldgica en los desafios globales, como el cambio climatico y la inclusién
social.

GRADO NOVENO
e Relacionar saberes, conocimientos tecnoldgicos e informaticos con los conocimientos de otras disciplinas.
e Utilizar productos tecnoldgicos adecuados para la soluciéon de una necesidad o problema del entorno.

e Identificar los principios basicos de la programacion para resolver problemas.

GRADO DECIMO

e Construir conocimientos y saberes de base tecnoldgica e informatica para la toma de decisiones en el desarrollo
de productos tecnoldgicos.

e Generar propuestas innovadoras para el uso y aprovechamiento de productos tecnolégicos.
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e Proponer innovaciones tecnoldgicas e informaticas para la soluciéon de problemas dando cumplimiento a
restricciones, condiciones y especificaciones técnicas y contextuales.

GRADO ONCE

e Actuar criticamente y de forma argumentada frente a las implicaciones éticas, sociales y ambientales del
desarrollo, implementacion, uso y disposicion final de los productos tecnolégicos.

e Construir conocimientos y saberes de base tecnoldgica e informatica para la toma de decisiones en el desarrollo
de productos tecnolégicos.

e Crear mensajes con contenidos y recursos digitales multimedia propios, para publicar en espacios de difusion,
evidenciando un enfoque productivo.
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4. Marco Legal

La Constitucién Politica de Colombia como norma de normas establece en algunos
articulos relacionados a continuacion la importancia del area de tecnologia e informatica.

Articulo 67. La educacion es un derecho de la persona y un servicio publico que tiene una funcién social; con ella se
busca el acceso al conocimiento, a la ciencia, a la técnica, y a los demas bienes y valores de la cultura.

La educacion formara al colombiano en el respeto a los derechos humanos, a la paz y a la democracia; y en la practica
del trabajo y la recreacién para el mejoramiento cultural, cientifico, tecnolégico y para la proteccién del ambiente.

El estado, la sociedad y la familia son responsables de la educacion, que sera obligatoria entre los cinco y quince
afos de edad y que comprendera como minimo, un afio de preescolar y nueve de educacion basica.

La educacion sera gratuita en las instituciones del Estado, son perjuicio del cobro de derechos académicos a quienes
sufragarlos.
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Corresponde al Estado regular y ejercer la suprema inspeccion y vigilancia de la educacion con el fin de velar por su
calidad, por el cumplimiento de sus fines y por la mejor formacion moral, intelectual y fisica de los educandos;
garantizar el adecuado cubrimiento del servicio y asegurar a los menores las condiciones necesarias para su acceso
y permanencia en el sistema educativo.

La Nacion y las entidades territoriales participaran en la direccién, financiacion y administracion de los servicios
educativos estatales, en los términos que sefialen la Constitucion y la ley.

Articulo 70. El Estado tiene el deber de promover y fomentar el acceso a la cultura de todos los colombianos en
igualdad de oportunidades, por medio de la educacién permanente y la ensefianza cientifica, técnica, artistica y
profesional en todas las etapas del proceso de creacién de la identidad nacional.

La cultura en sus diversas manifestaciones es fundamento de la nacionalidad. El Estado reconoce la igualdad y
dignidad de todas las que conviven en el pais. El Estado promovera la investigacién, la ciencia, el desarrollo y la
difusién de valores culturales de la nacion.

Articulo 71. La busqueda del conocimiento y la expresion artistica son libres. Los planes de desarrollo econémico y
social incluirdn el fomento a las ciencias y, en general, a la cultura.

El Estado creard incentivos para personas e instituciones que desarrollen y fomenten la ciencia y la tecnologia de las
deméas manifestaciones culturales y ofrecerd estimulos especiales a personas instituciones que ejerzan estas
actividades.

La Ley 115 de 1994, ley general de la educacién, establece en cuanto a la formacion del colombiano para el
mejoramiento tecnoldgico, unos fines precisados en (fin 5, 7, 9, 11y 13) y objetivos (Articulo 16, literal C y G para el
Preescolar, Articulo 20, literal Ay C para la Educacién Basica y Media; son un reconocimiento a la importancia del
tema de la formacién en tecnologia y un punto de apoyo para la gestion de proyectos innovadores por lo menos en
cuatro aspectos claves:
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e Incorporacién del Area de Tecnologia e Informéatica como fundamental y obligatoria en la Educacion Media
Académica (Articulo 31).

5. Marco Teobrico

El &rea de Tecnologia e Informatica se centra en el estudio y aplicacién de conocimientos relacionados con la creacién,
uso y gestion de tecnologias que facilitan la adquisicidon, procesamiento, almacenamiento y transmision de
informacion. Esta disciplina abarca desde la comprension de sistemas computacionales hasta la integracion de
tecnologias emergentes en diversos contextos sociales y productivos.
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La tecnologia, en su sentido mas amplio, se refiere al conjunto de conocimientos y técnicas que permiten al ser
humano modificar su entorno para satisfacer sus necesidades y resolver problemas. La informatica, por su parte, es
la ciencia que estudia el tratamiento automatico de la informacion mediante dispositivos electronicos y sistemas
computacionales. La convergencia de ambas disciplinas ha dado lugar a avances significativos en areas como la
comunicacion, la educacion, la salud y la industria.

En el ambito educativo, la integracion de la Tecnologia e Informatica es fundamental para preparar a los estudiantes
frente a los desafios de una sociedad cada vez mas digitalizada. Segun Pozo (1999), el avance de la tecnologia y la
nueva vision acerca de los procesos de ensefianza-aprendizaje conducen a la educacién hacia modalidades donde
imperan los ambientes de aprendizaje apoyados por diversos medios, disefiados para crear condiciones pedagdgicas
y contextuales favorables que fomenten una sociedad del conocimiento .

La incorporacion de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién (TIC) en la educacion permite el desarrollo
de competencias digitales, pensamiento critico y habilidades para la resolucién de problemas. Estas herramientas
facilitan la creacién de entornos de aprendizaje mas dinamicos e interactivos, promoviendo la colaboracién y el acceso
a una amplia gama de recursos educativos. Es esencial que los estudiantes no solo vean la tecnologia como
instrumentos, sino que estén en la capacidad de hacer uso critico de estos recursos e incluso participar en su
transformacion .

La Metodologia STEAM (Ciencia, Tecnologia, Ingenieria, Arte y Matematicas) se presenta como un enfoque integral
en el aprendizaje de Tecnologia e Informéatica. Este enfoque interdisciplinario fomenta la resolucién de problemas en
escenarios del mundo real y el desarrollo de habilidades como la creatividad, la innovacion y el trabajo en equipo.
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Segun un estudio de Bybee (2013), STEAM permite a los estudiantes conectar conceptos tedricos con aplicaciones
practicas, fortaleciendo su capacidad para adaptarse a los cambios rapidos del mundo moderno .

Por otro lado, la Modificabilidad Estructural Cognitiva (MEC), propuesta por Feuerstein, busca potenciar las
habilidades cognitivas de los estudiantes a través de la mediacion docente. Esta perspectiva es clave en la ensefianza
de Tecnologia e Informatica, ya que permite a los estudiantes enfrentar problemas complejos y desarrollar procesos
metacognitivos para aprender de manera autonoma y reflexiva .

En conclusion, el area de Tecnologia e Informética en la educacién tiene como objetivo principal capacitar a los
estudiantes para que comprendan y utilicen de manera efectiva las tecnologias actuales, preparandolos para enfrentar
los retos de un mundo en constante evolucidén tecnoldgica y contribuyendo al desarrollo de una sociedad mas
informada y conectada.

Referencias Bibliogréaficas
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6. Marco Contextual Institucion Educativa Libre de Circasia

La Institucion Educativa Libre fue fundada en 1928, con principios filoséficos que inspiraron la creacién del Cementerio
Libre en 1930. Ambos proyectos simbolizan la rebeldia y el pensamiento critico de un grupo de librepensadores que
desafiaron las limitaciones impuestas por una sociedad aristocratica y hegemaénica de su tiempo.

El colegio inici6 sus labores con la autorizacion de la Secretaria de Educacion del Departamento de Caldas. Durante
una etapa dificil para el municipio de Circasia, adoptd el nombre de Colegio San Juan Bosco, denominacion que
mantuvo durante varios afios. Sin embargo, en 1965, gracias al liderazgo del docente Néstor Garnert Giraldo y el
apoyo de estudiantes y profesores, recuperé su nombre original: Colegio Libre, identidad que ha marcado su
trascendencia a nivel regional y nacional.

A lo largo de su historia, el Colegio Libre ha sido un actor clave en las luchas populares del pueblo. Por sus aulas han
pasado figuras destacadas que han llevado su formacién y valores mas alla de los limites de la institucion. Entre ellos
se encuentran Crotatas Londofio, eminente jurista y miembro de la Corte Suprema de Justicia, y Volney Toro Arbeléez,
ingeniero y gobernador del Quindio, cuya trayectoria honra el buen nombre del colegio.

Desde su primera promociéon de bachilleres en 1967, el colegio ha formado generaciones de profesionales que
contribuyen al desarrollo de Circasia y del pais en diversos campos, como el derecho, la medicina y la ingenieria.
Destacados egresados incluyen a Javier Ramirez Mejia, senador de la Republica; Yolanda Duque Naranjo; y
Roosevelt Roa Restrepo, entre otros. Ademas, muchos exalumnos han optado por la docencia, como el recordado
José Henry Marin Granada, cuya labor educativa dejé una huella imborrable.
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El colegio también ha contado con docentes de gran renombre, quienes han contribuido significativamente a la
formacion integral de sus estudiantes. Entre ellos se encuentran Luis Eduardo Calvo, Francisco Castro, Hernan
Bonilla, y Mariela Castafieda (g.e.p.d), entre otros, quienes aportaron sus conocimientos y valores a la comunidad
educativa.

En 1978, durante sus Bodas de Plata, el colegio organizé el "Banquete de Amor al Colegio”, evento que reunié a
egresados destacados, como Volney Toro Arbelaez, quien aporté importantes beneficios al plantel. Con el tiempo, la
institucion ha continuado fortaleciendo su mision, adaptandose a las necesidades educativas contemporaneas.

Hoy, el Colegio Libre se distingue por proyectos innovadores como el Proyecto Agroempresarial, desarrollado en
conjunto con la UMATA de Circasia y reconocido con una mencion honorifica por la Universidad del Valle. Asimismo,
cuenta con una Sala de Informatica y Bilingliismo, otorgada por el Ministerio de Educacién Nacional, que posiciona al
colegio como referente tecnologico en la region. Ademas, iniciativas como el Sendero Ecoldgico destacan su
compromiso con la educacion ambiental y el turismo sostenible.

El Colegio Libre, fiel a su mision fundacional, sigue siendo un baluarte educativo y social en Circasia. Como "el colegio
del pueblo”, mantiene su compromiso con la formaciébn de hombres y mujeres libres, criticos y responsables,
preparados para enfrentar los retos de su comunidad y construir un futuro mejor para Colombia
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7. Marco conceptual

La Ley General de Educacion (Ley 115 de 1994) establece a la Tecnologia e Informatica como area fundamental y
obligatoria dentro del curriculo escolar colombiano. Esta area busca desarrollar en los estudiantes competencias
tecnoldgicas e informéticas que les permitan reflexionar sobre la naturaleza, evolucién e implicaciones ético-politicas
de la tecnologia y la informética, asi como resolver problemas y satisfacer necesidades en un mundo en constante
transformacion.

Las orientaciones curriculares emitidas por el Ministerio de Educacién Nacional (MEN) en 2023 destacan la necesidad
de una formacion integral que no solo promueva la comprension de los conceptos tecnoldgicos fundamentales, sino
gue también integre el pensamiento computacional, el disefio de soluciones innovadoras y la apropiacién critica de
las tecnologias de la informacién y la comunicacion (TIC). Estas orientaciones se basan en un enfoque
interdisciplinario y establecen cuatro componentes estructurales que guian la organizacion curricular del area:
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1. Naturaleza y evolucién de la tecnologia e informética: Este componente aborda la comprensién de los
principios bésicos y la historia de las tecnologias, desde las herramientas rudimentarias hasta las complejas
plataformas digitales actuales. Se promueve la reflexién sobre los impactos sociales, culturales y ambientales
de la tecnologia.

2. Apropiacién y uso de la tecnologia e informatica: Enfocado en el desarrollo de habilidades para utilizar
herramientas tecnoldgicas e informaticas de manera eficiente y segura, este componente fomenta la
alfabetizacién digital, la navegacion responsable en entornos virtuales y el aprovechamiento 6ptimo de los
recursos digitales.

3. Soluciéon de problemas con tecnologia e informética: Este eje busca fortalecer el pensamiento critico,
algoritmico y computacional, promoviendo la aplicacion de conocimientos tecnolégicos para resolver problemas
del mundo real mediante procesos creativos y eficientes.

4. Tecnologia, informéticay sociedad: Se centra en analizar las interacciones entre la tecnologia, la informéatica
y la sociedad, considerando aspectos éticos, politicos y culturales que permiten a los estudiantes desarrollar
una ciudadania critica en un entorno globalizado y digital.

La incorporaciéon de las TIC en el area de Tecnologia e Informatica también busca fomentar competencias
relacionadas con la programacion, el disefio y la implementacion de soluciones digitales. Estas herramientas permiten
a los estudiantes participar activamente en la creacion de un entorno tecnolégico sostenible y equitativo.

Ademas, las orientaciones curriculares destacan la importancia del aprendizaje basado en proyectos y la metodologia
STEAM (Ciencia, Tecnologia, Ingenieria, Arte y Matematicas), que integran disciplinas para abordar problemas
complejos y desarrollar habilidades transversales como la creatividad, el trabajo en equipo y la resolucién colaborativa
de problemas.

Estas orientaciones también estan alineadas con los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS), promoviendo el uso
de tecnologias innovadoras para abordar problematicas ambientales y sociales. Por ejemplo, se fomenta el desarrollo
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de proyectos tecnoldgicos que contribuyan a la sostenibilidad, como el disefio de sistemas de energia renovable o
soluciones tecnoldgicas para la gestién del agua y los recursos naturales.

En sintesis, el marco conceptual del area de Tecnologia e Informatica en la Educacién Bésica y Media establece las
bases para una formacion integral que permita a los estudiantes no solo adaptarse al cambio tecnoldgico, sino también
liderarlo de manera ética y responsable. Este enfoque busca formar ciudadanos comprometidos con la construccion
de un futuro mas equitativo, inclusivo y sostenible.

8. Metodologia
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La Institucion Educativa Libre adopta el modelo pedagdgico *CONSTRUCTIVISTA**, fundamentado en la
**Modificabilidad Estructural Cognitiva (MEC)** de Reuven Feuerstein. Este enfoque, influenciado por teorias de Jean
Piaget y Lev S. Vygotsky, considera que todos los estudiantes poseen una capacidad de aprendizaje que puede
desarrollarse con mediaciones adecuadas, independientemente de sus condiciones iniciales. En el &rea de Tecnologia
e Informatica, este modelo se complementa con la metodologia STEAM (Ciencia, Tecnologia, Ingenieria, Arte y
Matematicas) y el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), promoviendo la construccion activa del conocimiento.

El docente asume el rol de mediador, facilitando el aprendizaje a través de la instruccidn explicita, la cual se caracteriza
por una ensefanza sistematica y estructurada que incluye una explicacion clara de los objetivos, modelado paso a
paso de los procedimientos, practica guiada y evaluacién continua. Este enfoque asegura que los estudiantes
comprendan cada etapa del proceso, logrando no solo internalizar conocimientos sino también desarrollar habilidades
practicas que puedan aplicar en contextos reales. Las actividades préacticas y colaborativas, orientadas a resolver
problemas del mundo real, fomentan el desarrollo de competencias tecnoldgicas, pensamiento critico y creatividad.
Esto permite a los estudiantes integrar el aprendizaje adquirido con situaciones cotidianas y desafios globales,
fortaleciendo su capacidad para innovar y adaptarse en un entorno tecnolégico en constante cambio.

El desarrollo metodoldgico se estructura en las siguientes fases:

A. Exploracion o Diagnadstico:
En esta fase, se identifican los conocimientos previos, habilidades y motivaciones de los estudiantes respecto a la
tecnologia e informatica. Se emplean herramientas como cuestionarios, debates iniciales y actividades exploratorias

gue permitan ambientar el aprendizaje y generar interés en los temas.

B. Estructuracion del Conocimiento:
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El docente introduce los conceptos fundamentales mediante estrategias didacticas que incluyen el uso de recursos
digitales, simulaciones, videos interactivos y guias de aprendizaje. En este momento se estimula la participacion activa
y la comprension profunda de los temas tratados.

C. Practica y Ejecucion:

Los estudiantes aplican los conocimientos adquiridos en actividades como el desarrollo de proyectos tecnolégicos,
programacion basica, disefio de prototipos y resolucion de problemas con herramientas digitales. El trabajo en equipo
y la colaboracion son elementos clave en esta etapa.

D. Transferencia y Contextualizacion:

Los estudiantes relacionan los aprendizajes con situaciones de su vida cotidiana, contextos locales y globales. Por
ejemplo, pueden analizar el impacto de las TIC en su comunidad o proponer soluciones tecnolédgicas para problemas
ambientales y sociales.

E. Evaluacion Formativa y Valoracioén:

La evaluacion es continua y se centra en el proceso de aprendizaje. Incluye autoevaluacion, coevaluacion y
evaluacion docente. Se prioriza la reflexion sobre los logros alcanzados y las areas a mejorar, asegurando que cada
estudiante reciba el apoyo necesario para superar dificultades.

F. Integracion de la Metodologia STEAM y el ABP.

La metodologia STEAM impulsa la integracién de disciplinas para abordar problemas complejos de manera
innovadora, mientras que el Aprendizaje Basado en Proyectos permite a los estudiantes desarrollar soluciones reales
y significativas, trabajando en proyectos como la creacion de aplicaciones, disefio de sistemas domaoticos o
implementacion de estrategias tecnologicas sostenibles.
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Este enfoque metodolégico asegura que los estudiantes no solo adquieran conocimientos técnicos, sino que también
desarrollen habilidades blandas como la comunicacién, el trabajo en equipo y la resolucién de problemas,
contribuyendo a su formacién integral como ciudadanos criticos y responsables en un mundo tecnoldgico y

globalizado.
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Area

Tecnologia e Informatica

Docente

Diego Alejandro Tovar Salazar

Estandar Basico de
aprendizaje

condiciones de vida.

Exploro mi entorno cotidiano y diferencio elementos naturales de artefactos elaborados con la

Matriz de referencia

N/Al

DBA

N/A

Pregunta Problematica

¢, Como han transformado los materiales el entorno para mejorar nuestras condiciones de vida?

Grado SEGUNDO Periodo

Desempefios Esperados Tematica Material Educativo Instrumentos de evaluacion P
Indagar sobre el uso de a. Materiales: ¢De qué estdn | Televisor: Para proyectar Cuestionarios: Proy
diferentes materiales a lo hechas las cosas? La materia | videos educativos sobre la Preguntas de opcién multiple | (PR
largo de la historia y su prima transformacion de materiales | y de respuesta corta sobre Cre:
impacto en los estilos de vida. | Tipos de Materiales: y la fabricacion de utiles tipos de materiales y sus Sos
Identificar y diferenciar entre Naturales: Madera, piedra, escolares. propiedades. Los
elementos naturales y agua, tierra. Portatiles: Uso para Dibujos y Maquetas: esC(
artefactos elaborados por el Elaborados: Plastico, metal, actividades interactivas llustraciones de utiles mat
ser humano. vidrio, papel. sencillas, como escolares, identificando los pron
Reconocer la transformacién | Propiedades de los presentaciones basicas y materiales utilizados. el ct
de materiales para la creacién | Materiales: ejercicios digitales sin Maquetas sencillas utilizando | amk
de utiles escolares y otros Durabilidad necesidad de conexion a materiales reciclables. b.C
artefactos cotidianos. Flexibilidad Internet. Talleres Escritos: Imp
Valorar la importancia de la Peso Materiales Disponibles para Descripcidén de como se en [
tecnologia en la mejora de la | Transparencia los Estudiantes: fabrica un util escolar (por Cha
calidad de vida. b. Utiles escolares: ejemplo, el lapiz). arte
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Lapiz: Materiales (madera,
grafito, goma).

Colores: Tipos de colores
(crayones, lapices de
colores).

Lapicero: Componentes y
materiales.

Escuadra y Regla: Materiales
y USO.

Sacapuntas: Funcionamiento
y materiales.

Borrador y Corrector:
Materiales y usos.

L&piz, borrador y cuaderno:
Para actividades de dibujo,
escritura y registro de
observaciones.

Recursos Didécticos:

Libros de texto de Tecnologia
e Informatica para segundo
grado.

Materiales reciclables (carton,
papel, botellas) para
proyectos préacticos.
Recursos impresos
proporcionados por el docente
(fichas, hojas de actividades).

Exposiciones Orales:
Presentaciones breves sobre
un material especifico y su
transformacion en un
artefacto.

Observacion Continua:
Participacion en clase,
manejo de materiales y
colaboracion en proyectos
grupales.
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Area

Tecnologia e Informatica

Docente

Diego Alejandro Tovar Salazar

Estandar Basico de
aprendizaje

Reconozco y describo la importancia de algunos artefactos en el desarrollo de actividades cotidiane
mis antepasados.

Matriz de referencia

N/AL

DBA

N/A

Pregunta Problemaética

¢, Como han evolucionado los artefactos tecnologicos y qué impacto han tenido en nuestras activida
nuestros antepasados?

Grado TERCERO Periodo

Desempefios Esperados Temética Material Educativo Instrumentos de evaluacion P
Identificar y describir a. Historia de la Tecnologiay | Televisor: Cuestionarios: a.P
artefactos que se utilizan Evolucion del Computador Proyeccion de documentales | Preguntas de opcién multiple | (PR.
actualmente y que no se Introduccion a la Historia de la | y videos educativos sobre la y de respuesta corta sobre la | Cres
empleaban en épocas Tecnologia: historia de la tecnologia y la historia de la tecnologia y la Tien
pasadas. Breve recorrido histérico evolucién del computador. evolucién del computador. Los
Analizar cémo la creacion y sobre la evolucion de la Portatiles en la Red Local: Dibujos y Maquetas: con:e
evolucion de artefactos tecnologia. Acceso a presentaciones llustraciones comparativas de | tiem
tecnolégicos han influido en Importancia de la tecnologia interactivas y recursos artefactos antiguos y evol
las actividades cotidianas. en diferentes épocas. educativos almacenados en la | modernos. arte
Comparar artefactos antiguos | Evolucién del Computador: red local. Maguetas de computadores €po
con los modernos, Desde los primeros Actividades practicas antiguos vs. modernos. actu
destacando avances dispositivos mecanicos hasta | utilizando software educativo | Talleres Escritos: mat
tecnoldgicos. los computadores actuales. preinstalado. Ensayos breves describiendo | recu
Material Impreso: como ha evolucionado un b.C
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Valorar la importancia de la
tecnologia en el desarrollo de
la sociedad.

Cambios en el disefio,
capacidad y funcionalidad.
Impacto de la evolucion del
computador en la educacion y
la vida cotidiana.

b. Artefactos Antiguos vs.
Modernos

Artefactos de Nuestros
Antepasados:

Herramientas manuales (e.g.,
herramientas de agricultura,
utensilios de cocina).
Aparatos mecanicos simples.
Artefactos Modernos:
Dispositivos electrénicos (e.g.,
computadores, teléfonos
moviles).

Innovaciones tecnoldgicas
recientes y su aplicacion en la
vida diaria.

Hojas de actividades sobre la
evolucién de los artefactos
tecnoldgicos.

Fichas informativas y
cronogramas historicos.
Recursos Didacticos:

Libros de texto de Tecnologia
e Informatica para tercer
grado.

Materiales reciclables para la
creacién de maquetas de
artefactos antiguos y
modernos.

Imagenes y diagramas
impresos de diferentes
artefactos tecnologicos.

artefacto tecnolégico
especifico.

Exposiciones Orales:
Presentaciones individuales o
grupales sobre la evolucion
de un artefacto tecnoldgico.
Proyectos Grupales:
Creacién de una linea del
tiempo interactiva utilizando
materiales reciclables.
Observacion Continua:
Participacion en clase,
manejo de materiales y
colaboracion en proyectos.
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Area

Tecnologia e Informatica

Docente

Diego Alejandro Tovar Salazar

Estandar Basico de
aprendizaje

de la vida cotidiana.

Identifico y comparo ventajas y desventajas en la utilizacion de artefactos y procesos tecnolégicos el

Matriz de referencia

N/AL

DBA

N/A

Pregunta Problemaética

¢, Como puedo disefiar y construir soluciones tecnoldgicas que me ayuden a resolver problemas €
diferentes tipos de operadores mecanicos?

Grado CUARTO Periodo

Desempefios Esperados Temética Material Educativo Instrumentos de evaluacion P
Disefar y construir soluciones | a. Operadores Mecanicos: Portétiles en la Red Local: Cuestionarios: Inno
tecnoldgicas utilizando Rueda, Polea, Plano Solt
maquetas o modelos que Inclinado, Palanca Acceso a presentaciones Preguntas de opcion mdltiple | Cha
involucren operadores Definicion y Funcionamiento: | interactivas y simulaciones de |y de respuesta corta sobre los | sobr
mecanicos. operadores mecanicos. operadores mecanicos 'y sus | opel
Comparar las ventajas y Rueda: Software de dibujo para aplicaciones. sido
desventajas de diferentes Principio de funcionamiento. disefiar maquetas digitales. Dibujos y Maquetas: prok
artefactos y procesos Usos cotidianos (bicicleta, Material Impreso: c. A
tecnoldgicos en la solucidon de | carretillas). llustraciones comparativas de | Intel
problemas cotidianos. Polea: Hojas de actividades sobre la | operadores mecanicos. Mati
Trabajar en equipos para Principio de funcionamiento. identificacion y comparacion Maquetas construidas por los
desarrollar y probar proyectos | Usos cotidianos (gruas, de operadores mecanicos. estudiantes, evaluando la Calc
gue utilicen operadores cortinas). Guias paso a paso para la correcta utilizacion de mov
mecanicos. Plano Inclinado: construccion de maquetas. con:
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Analizar cémo los operadores
mecanicos pueden facilitar la
realizacion de tareas y
resolver problemas.

Principio de funcionamiento.
Usos cotidianos (escaleras,
rampas).

Palanca:

Principio de funcionamiento.
Usos cotidianos (balanzas,
tijeras).

Ventajas y Desventajas:

Comparacion de cada
operador mecanico.
Situaciones donde es mejor
utilizar uno u otro.
Aplicacion en Solucion de
Problemas:

Ejemplos de como estos
operadores mecanicos
pueden ayudar a resolver
problemas cotidianos.

b. Disefio y Construccion de
Soluciones Tecnoldgicas
Disefio de Maguetas y
Modelos:

Introduccién a la construccion
de maquetas.

Materiales Reciclables:

Carton, botellas de plastico,
palitos de helado, cuerdas,
etc., para construir maquetas.
Recursos Didacticos:

Libros de texto de Tecnologia
e Informatica para cuarto
grado.

Diagramas y fichas
informativas sobre operadores
mecanicos.

Plantillas para dibujar y
planificar maquetas.

materiales y principios
mecanicos.
Talleres Escritos:

Ensayos breves describiendo
coémo un operador mecanico
puede solucionar un problema
cotidiano.

Exposiciones Orales:

Presentaciones individuales o
grupales sobre la
construccion y funcionamiento
de una maqueta de un
operador mecanico.
Proyectos Grupales:

Disefio y construccion de una
solucion tecnolégica en
equipo utilizando operadores
mecanicos.

Observacion Continua:

Participacion en clase,
manejo adecuado de
materiales, y colaboracién en
proyectos grupales.
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Seleccion de materiales
reciclables para construir
maquetas de operadores
mecanicos.

Proceso de Construccion:

Planificacion y dibujo del
disefo.

Construccién paso a paso.
Pruebas y ajustes.
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Area

Tecnologia e informética

Docente

Diego Alejandro Tovar Salazar

Estandar Basico de
aprendizaje

y con los recursos naturales involucrados.

Reconozco artefactos creados por el hombre para satisfacer sus necesidades y los relaciono con Ic

Matriz de referencia

N/Al

DBA

N/A

Pregunta Problematica

es su impacto en nuestra vida cotidiana?

¢ Como los diferentes medios de comunicacion creados por el hombre nos permiten interactuar y @

Grado Quinto Periodo

Desempefios Esperados Tematica Material Educativo Instrumentos de evaluacion P
Identificar y dar ejemplos de a. Medios de Comunicacion Televisor y Proyector Cuestionarios Pro
artefactos que involucran en Tecnologicos (PR
su funcionamiento tecnologias | La Radio Proyeccion de videos Evaluacion de comprension Rec
de la informacion. educativos sobre la historiay | sobre los medios de Elec
Reconocer y describir cdmo la | Historia y evolucion. funcionamiento de los medios | comunicacion y su Con
radio, la television, el Funcionamiento basico. de comunicacion. funcionamiento. man
computador, el celular y la Uso en la sociedad actual. Documentales sobre la Proyectos Grupales elec
internet nos brindan La Television evolucion tecnoldgica. Can
informacién y nos permiten Computadores Portatiles en Creacion de murales o recic
interactuar. Desarrollo historico. Red Local carteles sobre la evolucion de | esce
Utilizar de manera Funcionamiento y tipos de un medio de comunicacion. b.C
responsable la internet y otros | sefiales (analdgica y digital). Simulaciones interactivas de Dramatizaciones sobre el uso | Imp:s
medios de comunicacién Impacto cultural y educativo. medios de comunicacion. responsable de la internet. la St
tecnoldgicos. El Computador Talleres Escritos Invit

disc
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Partes principales y
funcionamiento bésico.
Usos en la educacion, el
trabajo y el entretenimiento.
Diferentes tipos de
computadores (de escritorio,
portétiles, tabletas).

El Celular

Evolucion desde los teléfonos
moéviles basicos hasta los
smartphones.
Funcionalidades y
aplicaciones.

Comunicacion y conectividad.
La Internet

¢, Qué es y cdmo funciona?
Servicios principales (correo
electrénico, navegaciéon web,
redes sociales).

Importancia en la sociedad
actual.

b. Uso Responsable de la
Internet

Seguridad en Linea

Actividades précticas de
navegacion segura en
internet.

Material Impreso

Guias ilustrativas sobre cada
medio de comunicacion.
Folletos informativos sobre
seguridad en linea.
Recursos Didacticos

Juegos educativos que
refuerzan el uso responsable
de la tecnologia.

Tarjetas de vocabulario y
fichas técnicas.

Ensayos breves sobre como
un medio de comunicacion ha
impactado su vida.
Reflexiones sobre la
importancia de la seguridad
en linea.

Exposiciones Orales

Presentaciones sobre un
medio de comunicacién
seleccionado.

Debates sobre ventajas y
desventajas de los medios
tecnoldgicos.

Observacion Continua

Participacion en clase y en
actividades grupales.
Comportamiento en el uso de
dispositivos tecnolégicos.
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Proteccién de informacién
personal.

Reconocimiento y prevencion
de riesgos en linea
(ciberacoso, phishing).
Netiqueta

Normas de conducta en linea.
Respeto y responsabilidad en
la comunicacion digital.
Herramientas de Control
Parental

Importancia y uso.
Como navegar de forma
segura.
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Area

Tecnologia e informética

Docente

Diego Alejandro Tovar Salazar

Estandar Basico de
aprendizaje

Reconozco principios y conceptos propios de la tecnologia, asi como momentos de la historia que |
transformar el entorno para resolver problemas y satisfacer necesidades.

Matriz de referencia

N/Al

DBA

N/A

Pregunta Problematica

¢, Como ha contribuido la evolucidon de técnicas, procesos, herramientas y materiales a la mejora de |
y sistemas tecnolégicos a lo largo de la historia?

Grado Sexto Periodo

Desempefios Esperados Tematica Material Educativo Instrumentos de evaluacion P
Analizar y exponer razones a. Historia de la Tecnologia Televisor y Proyector Instrumentos de Evaluacion a.P
por las cuales la evolucién de | Evolucién Tecnoldgica a lo Documentales sobre la Cuestionarios (PR
técnicas, procesos, Largo de la Historia historia de la tecnologia y la Evaluacion de comprension Tecl
herramientas y materiales han evolucion del computador. sobre etapas historicas y Ana
mejorado la fabricacién de Edad de Piedra Computadores Portétiles en conceptos clave. de o
artefactos y sistemas Uso de herramientas basicas | Red Local Talleres Escritos Proy
tecnoldgicos. de piedra y madera. Simulaciones interactivas Ensayos sobre el impacto de | sost
Identificar y explicar las Edad de los Metales sobre avances tecnolégicos. un invento especifico. b.C
etapas de la evolucién Descubrimiento y uso del Linea de tiempo digital de la Proyectos Grupales LaT
tecnoldgica. cobre, bronce y hierro. evolucion tecnoldgica. Creacion de una linea de Tien
Reconocer la influencia de Revolucién Industrial Material Impreso tiempo mural de la evolucion | Invit
otras disciplinas en la Introduccion de maquinas y Guias y fichas cronoldgicas. tecnoldgica. disc
creacion y desarrollo de produccion en masa. Biografias de inventores e Exposiciones Orales histc
artefactos tecnologicos. Era Digital innovadores. c. As

Recursos Didacticos

Intel
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Desarrollo de computadoras y
tecnologias de la informacion.
Influencia de Otras Disciplinas

Ciencia

Aplicacion de conocimientos
cientificos en la creacion de
tecnologias.

Ingenieria

Disefio y construccion de
artefactos y sistemas
tecnoldgicos.

Mateméticas

Uso de célculos y modelos en
el desarrollo tecnolégico.

b. Evolucion del Computador
Primeras Computadoras
ENIAC y méquinas
electromecénicas.
Transistores y Circuitos
Integrados

Miniaturizacion y aumento de
la potencia.

Computadoras Personales
Apple, IBM, y la
popularizacion del uso
domeéstico.

Juegos educativos sobre la
evolucién tecnoldgica.
Mapas conceptuales y
esquemas.

Presentaciones sobre la
influencia de disciplinas en la
tecnologia.

Observacion Continua
Participacion activa y analisis
critico en clase.
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Tecnologias Actuales
Computacion en la nube,
dispositivos moviles,
inteligencia artificial.

c. Hardware y Software
Hardware

Componentes fisicos del
computador (CPU, memoria,
dispositivos de
entrada/salida).

Software

Programas y sistemas
operativos que permiten el
funcionamiento del hardware.
Artefactos, Procesos y
Sistemas Tecnoldgicos
Definiciones y ejemplos.
Como interactian entre si.
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Area

Tecnologia e informética

Docente

Diego Alejandro Tovar Salazar

Estandar Basico de
aprendizaje

Relaciono la transformacion de los recursos naturales con el desarrollo tecnoldgico y su impacto en e

Matriz de referencia

N/Al

DBA

N/A

Pregunta Problematica

¢ Como la transformacion de los recursos naturales a través del desarrollo tecnolégico impacta el b
y como puedo identificar y cuidar los bienes y servicios que ofrece?

Grado Séptimo Periodo

Desempefios Esperados Tematica Material Educativo Instrumentos de evaluacion P
Identificar algunos bienes y a. Manejo del Mouse Televisor y Proyector: Cuestionarios: a.P
servicios que ofrece la Funciones Basicas del Tutoriales visuales sobre el Evaluacion de conceptos (PR
comunidad. Mouse: uso del mouse y la interfaz de | sobre el uso del mouse y Cuic
Valorar y cuidar los bienes y Clic izquierdo, clic derecho, Windows. elementos de Windows. Con
servicios, reconociendo sus doble clic. Computadores Portétiles en Préacticas Individuales: Can
beneficios sociales. Arrastrar y soltar. Red Local: Ejercicios de manejo del sobr
Manejar el mouse de manera | Tipos de Mouse: Practicas interactivas de mouse en aplicaciones publ
correcta, identificando sus Optico, laser, inalambrico. manejo del mouse. especificas. lden
diferentes funciones béasicas. | Configuracion del Mouse: Simulaciones de Proyectos Grupales: natu
Velocidad del puntero. configuracion del sistema. Presentaciones sobre bienes | com

Botones y funciones Material Impreso: y servicios de la comunidad. b.C

personalizadas. Guias paso a paso con Observacion Continua: Tect

Préacticas de Precision: ilustraciones. Participacion y destreza en Disc

Ejercicios interactivos para Fichas técnicas de actividades précticas. tecn

mejorar la destreza. componentes del sistema. Autoevaluacion: de v




REPUBLICA DE COLOMBIA — DEPARTAMENTO DEL QUINDIO
INSTITUCION EDUCATIVA LIBRE CIRCASIA

b. El Escritorio de Windows
Elementos del Escritorio:
Iconos, accesos directos,
papelera de reciclaje.

Personalizaciéon del Escritorio:

Cambio de fondo de pantalla.
Organizacion de iconos.
Barra de Tareas y Menu
Inicio:

Uso y configuracion.

c. Panel de Control

Acceso al Panel de Control:
Métodos para abrirlo.
Configuracion Bésica:

Fecha y hora.

Opciones de energia.
Configuracion de dispositivos
(mouse, teclado, pantalla).
Seguridad y Mantenimiento:
Actualizaciones del sistema.
Restauracion del sistema.

Recursos Didacticos:

Juegos educativos que
requieren precision con el
mouse.

Mapas conceptuales sobre la
transformacion de recursos
naturales.

Reflexion sobre el cuidado y
uso de recursos comunitarios.
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Area

Tecnologia e informética

Docente

Diego Alejandro Tovar Salazar

Estandar Basico de
aprendizaje

Reconozco las causas y los efectos sociales, econdmicos y culturales de los desarrollos tecnoldgico
de manera ética y responsable.

Matriz de referencia

N/AL

DBA

N/A

Pregunta Problemaética

¢, Como influyen las tecnologias de la informacion y la comunicacion en los cambios culturales indivic
manera podemos analizar y explicar esta influencia?

Grado Octavo Periodo

Desempefios Esperados Temética Material Educativo Instrumentos de evaluacion P
Identificar y analizar los a. Diferentes Medios de Televisor y Proyector Cuestionarios a.P
diferentes medios de Comunicacion (PR
comunicacion y su impacto en | La Radio Documentales sobre la Preguntas sobre conceptos Med
la sociedad. historia de los medios de clave y terminologia. Con
Explicar la influencia de las Historia y evolucion. comunicacion. Evaluacion de comprension Can
tecnologias de la informacién | Funcionamiento basico y tipos | Programas educativos y de lecturas. pror
y la comunicacion (TIC) en los | de radio. ejemplos de contenidos Talleres Escritos ecol
cambios culturales Impacto social y cultural. mediaticos. Uso
individuales y colectivos. La Television Computadores Portétiles en Ensayos sobre la influencia men
Valorar criticamente los Red Local de un medio especifico. b.C
beneficios y desafios que Desarrollo histérico y Analisis comparativo entre La E
presentan los medios de tecnoldgico. Acceso a ejemplos de medios tradicionales y Con
comunicacion en la sociedad | Programacion y formatos. periodicos y revistas digitales. | digitales. Invit
actual. Proyectos Grupales com
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Influencia en la culturay la
educacion.
Los Periédicos

Origen y evolucién de la
prensa escrita.

Estructura y secciones de un
periddico.

Rol en la formacién de opinion
publica.

Las Revistas

Tipos de revistas y sus
audiencias.

Contenido especializado y
general.

Disefio y lenguaje visual.
Las Tecnologias Digitales

Internet y redes sociales.
Convergencia de medios.
Nuevas formas de
comunicacion y participacion
ciudadana.

b. Influencia de las TIC en la
Cultura

Simulaciones interactivas
sobre la evolucion de los
medios.

Material Impreso

Recortes de periddicos y
revistas para analisis.
Guias de estudio y
actividades.

Recursos Didéacticos

Mapas conceptuales y lineas
de tiempo.
Actividades de andlisis critico
de medios.

Creacion de un periédico o
revista escolar.
Dramatizaciones sobre el
impacto de los medios.
Exposiciones Orales

Presentaciones sobre un
medio de comunicacién y su
influencia.

Debates sobre ventajas y
desafios de las TIC.
Observacion Continua

Participacion en discusiones y
actividades.
Actitud critica y reflexiva.
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Cambios en los Habitos de
Comunicacion

De la comunicacion
unidireccional a la interactiva.
Participacion activa de los
usuarios.

Globalizacién Cultural

Acceso a informacion y
culturas diversas.
Homogeneizacion y
preservacion de identidades
culturales.

Educaciéon y Aprendizaje

Recursos educativos en linea.
Brecha digital y acceso
equitativo.

Economia y Empleo

Nuevas profesiones y
mercados laborales.
Economia digital y
emprendimiento.

Etica y Responsabilidad
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Uso responsable de la
informacion.

Privacidad y seguridad en
linea.

Combate a la desinformacion
y noticias falsas.
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Area

Tecnologia e informética

Docente

Luis Fernando Daza Castaino

Estandar Basico de
aprendizaje

Relaciono saberes, conocimientos tecnoldgicos e informaticos con los conocimientos de otras disci

Matriz de referencia

N/Al

DBA

N/A

Pregunta Problematica

¢, Como se relaciona las tecnologias de la informacién y la comunicacion con otras disciplinas?

Grado Noveno Periodo

Desempefios Esperados Temética Material Educativo Instrumentos de evaluacion P
Indagar sobre avances ¢, Qué es técnica? Televisor y Proyector. Cuestionarios. a.P
tecnoldgicos y digitales y ¢, Qué es tecnologia? Computadores de la sala de Preguntas sobre conceptos (PR
explica sus implicaciones para | ¢Qué es informatica? entretenimiento. clave y terminologia. Med
la sociedad. ¢ Qué son las TIC? Acceso a ejemplos de Con
Identificar como los sistemas | ¢ Cudl es la importancia de las | periddicos y revistas digitales. | Talleres Escritos. Can
informaticos interactiian TIC? Simulaciones interactivas pror
actualmente en la gran Aplicacion de las TIC en sobre la evolucion de los Exposiciones Orales. ecol
mayoria de actividades diferentes disciplinas. medios. b.C
humanas. e Industria. Guias de estudio y Observacion Continua. Disc
Reconocer la necesidad de _ actividades. resp
registrar y clasificar la * Comercio. Recursos Didacticos. Participacion en discusiones y | infor
informacion para realizar un e Deportes. actividades. c. A
buen analisis de datos. e Medicina. Actividades de analisis critico | Actitud critica y reflexiva. Intel
Elige y utiliza instrumentos de medios. Len

adecuados para reunir datos.

e Educacion.
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Area

Tecnologia e informética

Docente

Luis Fernando Daza Castaino

Estandar Basico de
aprendizaje

Asumo posturas éticas y responsables que restringen, condicionan y/o mitigan las causas y efe
econdémicos, actuales y futuros, generados por el disefio y desarrollo de productos tecnoldgicos.

Matriz de referencia

N/Al

DBA

N/A

Pregunta Problematica

¢, Como impacta el desarrollo de productos tecnoldgicos a la sociedad?

Grado Décimo Periodo

Desempefios Esperados Temética Material Educativo Instrumentos de evaluacion P
Asimilar los conceptos de Alfabetizacion digital. Televisor y Proyector. Cuestionarios. a.P
alfabetizacién, huella 'y Huella y sombra digital. Computadores de la sala de Preguntas sobre conceptos (PR
sombra digital y reconoce su | Brecha digital. entretenimiento. clave y terminologia. Med
importancia. Comunicacion virtual asertiva. | Acceso a ejemplos de Talleres Escritos. Con
Reconocer claramente qué es | Barreras en la comunicacion | periédicos y revistas digitales. | Creaciéon de documento en Can
la brecha digital tanto en digital. Simulaciones interactivas Word. pror
infraestructura, conectividad, | Ofimética basica (Word — sobre la evolucion de los Creacién de presentacion en | ecol
como uso inadecuado de la power point basico). medios. power point. b.C
tecnologia. Creacion de un documento Guias de estudio y Observacion Continua. Disc
Relacionar la diferencia de la | basico en Word. actividades. resp
comunicacion fisica persona a | Creacion de una presentacion | Recursos Didacticos. Participacion en discusiones y | infor
persona y la comunicacion sencilla en power point. Actividades de andlisis critico | actividades. c. As
virtual, igualmente, las de medios. Actitud critica y reflexiva. Intel
barreras que no permiten una Len

adecuada comunicacion.
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Asimilar el uso de las normas Acceso al procesador de texto
APA. Word y a la aplicacién de
Crear un documento en Word presentaciones power point.
de acuerdo a las normas
APA.
Crear diapositivas sencillas en
power point.
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Area

Tecnologia e informética

Docente

Luis Fernando Daza Castaino

Estandar Basico de
aprendizaje

Construyo conocimientos y saberes de base tecnoldgica e informatica para la toma de decisiones en
tecnoldgicos.

Matriz de referencia

N/Al

DBA

N/A

Pregunta Problematica

¢, Como impacta el desarrollo de la tecnologia en el acceso a la informacion?

Grado Once Periodo

Desempefios Esperados Temética Material Educativo Instrumentos de evaluacion P
Asimilar los conceptos de Comercio electronico. Televisor y Proyector. Cuestionarios. a.P
comercio electronico, Marketing digital. Computadores de la sala de Preguntas sobre conceptos (PR.
plataformas de pago, Hoja de célculo Il (conceptos | entretenimiento. clave y terminologia. Med
billeteras digitales. basicos, operadores Acceso a ejemplos de Talleres Escritos. Con
Reconocer claramente los aritméticos, funciones periodicos y revistas digitales. | Creacion de una hoja de Can
conceptos basicos de una basicas) Simulaciones interactivas célculo. pror
hoja de calculo (conceptos sobre la evolucion de los Observacion Continua. ecol
basicos, operadores medios. b.C
aritméticos, funciones Guias de estudio y Participacion en discusiones y | Disc
basicas). actividades. actividades. resp
Crear una hoja de célculo, Recursos Didacticos. infor
con datos basicos. Actividades de analisis critico | Actitud critica y reflexiva. c. A
de medios. Intel
Acceso a hoja de célculo Len

Excel u open office.
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Area

Tecnologia e Informatica

Docente

mis antepasados.

Reconozco y describo la importancia de algunos artefactos en el desarrollo de actividades cotidiane

Estandar Basico de
aprendizaje

Diego Alejandro Tovar Salazar

Matriz de referencia

N/AL

DBA

N/A

Pregunta Problemética

¢, Como han influido los artefactos tecnolégicos en nuestras actividades diarias y en la vida de nues

Grado Segundo Periodo

Desempefios Esperados Tematica Material Educativo Instrumentos de evaluacion P
Indicar la importancia de Aparatos Eléctricos y Televisor: Cuestionarios: Proy
diversos artefactos para la Electrénicos: Estufa, Nevera, | Proyeccion de videos Preguntas de opcién multiple | (PR
realizacion de actividades Licuadora, Televisor educativos sobre la evolucion |y de respuesta corta sobre la | Rep
humanas. Descripcion y Funcién: de los artefactos tecnologicos. | funcion y evolucion de los Arte
Describir como han Estufa: Uso para cocinar Portatiles: artefactos. Tall¢
evolucionado ciertos alimentos. Actividades interactivas Dibujos y Maquetas: repe
artefactos a lo largo del Nevera: Conservacion de bésicas relacionadas con el llustraciones de artefactos artef
tiempo. alimentos y bebidas. uso responsable de los eléctricos y electronicos. mat
Reconocer la relacion entre la | Licuadora: Preparacion de artefactos. Maquetas sencillas de utiles b.C
tecnologia y el progreso de la | alimentos y bebidas. Presentaciones sobre escolares, destacandosuuso | LaT
sociedad. Televisor: Entretenimiento e diferentes utiles escolares. y cuidado. Vide
informacion. Materiales Disponibles para Talleres Escritos: Ante

Evolucioén de los Artefactos:

los Estudiantes:




NSTITUEC
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Identificar los diferentes tipos
de utiles escolares, su usoy
el cuidado necesario.

Coémo han cambiado estos
aparatos a lo largo del tiempo.
Impacto en la vida diaria 'y en
las actividades cotidianas.

b. Sala de Informatica:
Normas para el Uso,
Encendido y Apagado
Correcto del Computador
Normas de Uso:
Comportamiento adecuado en
la sala de informatica.
Respeto por el equipo y los
compairieros.

Procedimientos Correctos:
Como encender y apagar los
computadores de manera
segura.

Cuidado y mantenimiento
basico de los equipos.

L&piz, borrador y cuaderno
para actividades de dibujo y
escritura.

Recursos Didécticos:

Libros de texto de Tecnologia
e Informatica para segundo
grado.

Materiales reciclables para
demostraciones practicas (por
ejemplo, piezas de artefactos
viejos).

Descripcion de como un
artefacto ha evolucionado a lo
largo del tiempo.
Exposiciones Orales:
Presentaciones breves sobre
un artefacto especifico y su
impacto en la vida cotidiana.
Observacion Continua:
Participacion en clase,
manejo adecuado de los
equipos y colaboracién en
proyectos grupales.
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Area

Tecnologia e Informatica

Docente

Reconozco productos tecnoldgicos de mi entorno cotidiano y los utilizo en forma segura y apropiad

Estandar Basico de
aprendizaje

Diego Alejandro Tovar Salazar

Matriz de referencia

N/AL

DBA

N/A

Pregunta Problemaética

escolares y cotidianas?

¢, Como puedo identificar y utilizar los componentes del computador de manera segura y eficiente pa

Grado Tercero Periodo

Desempefios Esperados Temética Material Educativo Instrumentos de evaluacion P
Identificar los diferentes a. Componentes del Televisor: Cuestionarios: a.P
componentes del computador | Computador: CPU, Teclado, Proyeccion de tutoriales y Preguntas de opcién multiple | (PR
(CPU, teclado, mouse, Mouse, Monitor, Impresora, videos sobre los componentes | y de respuesta corta sobre los | Man
monitor, impresora, Dispositivos Extraibles del computador y su uso componentes del computador | Con
dispositivos extraibles). Descripcién y Funcion: correcto. y sus funciones. Talle
Utilizar de manera segura y CPU (Unidad Central de Portatiles en la Red Local: Dibujos y Diagramas: cuid
apropiada los componentes Procesamiento): Centro de Acceso a aplicaciones llustraciones etiquetadas de com
del computador en diversas control del computador, educativas preinstaladas para | los componentes del mat
actividades. procesamiento de datos. explorar los componentes del | computador. sost
Comprender la funcion de Teclado: Dispositivo de computador. Diagramas de flujo mostrando | Cres
cada componente y su entrada para escribir y enviar | Actividades practicas la interaccion entre ilust
importancia en el comandos. utilizando software de componentes. los ¢
funcionamiento del exploracion de hardware sin Talleres Escritos: b.C

computador.
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Aplicar normas de seguridad y
cuidado al utilizar los
dispositivos tecnologicos.

Mouse: Dispositivo apuntador
para interactuar con la interfaz
grafica.

Monitor: Dispositivo de salida
para visualizar informacion.
Impresora: Dispositivo de
salida para producir copias
fisicas de documentos.
Dispositivos Extraibles: USB,
CDs, discos duros externos,
utilizados para almacenar y
transferir informacion.
Interaccion entre
Componentes:

Como los componentes
trabajan juntos para ejecutar
tareas.

Mantenimiento y Cuidado:
Limpieza adecuada de los
componentes.

Manejo cuidadoso para
prolongar la vida util de los
dispositivos.

necesidad de conexién a
Internet.

Material Impreso:

Hojas de actividades sobre
identificacion y descripcion de

componentes del computador.

Fichas informativas sobre
normas de seguridad y
cuidado de los dispositivos
tecnoldgicos.

Recursos Didécticos:

Libros de texto de Tecnologia
e Informatica para tercer
grado.

Diagramas impresos de los

componentes del computador.

Materiales reciclables para
representar componentes
tecnoldgicos.

Descripcion de la funcion de
un componente especifico y
Su importancia.

Exposiciones Orales:
Presentaciones individuales o
grupales sobre un
componente del computador.
Proyectos Grupales:
Creaciéon de maquetas de
computadores utilizando
materiales reciclables.
Observacion Continua:
Participacion en clase,
manejo adecuado de los
dispositivos y colaboracion en
proyectos grupales.
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Area

Tecnologia e Informatica

Docente

Reconozco caracteristicas del funcionamiento de algunos productos tecnolégicos de mi entorno y I

Estandar Basico de
aprendizaje

Diego Alejandro Tovar Salazar

Matriz de referencia

N/AL

DBA

N/A

Pregunta Problemaética

¢, Como puedo identificar y utilizar de manera segura los componentes fundamentales de los comp
actividades escolares y cotidianas?

Grado Cuarto Periodo

Desempefios Esperados Temética Material Educativo Instrumentos de evaluacion P
Identificar los diferentes tipos | a. Tipos de Computadores, Portétiles en la Red Local: Cuestionarios: a.P
de computadores y sus Hardware y Software, (PR
componentes fundamentales. | Dispositivos de Entrada, Acceso a aplicaciones Preguntas de opcion mdltiple | Man
Utilizar tecnologias de la Salida y Almacenamiento educativas preinstaladas. y de respuesta corta sobre Disg
informacion y la comunicacién | Tipos de Computadores: Actividades préacticas usando | tipos de computadores, Los
(TIC) disponibles en el WordPad y otras aplicaciones | componentes y normas de marn
entorno escolar para el Computadoras de escritorio, sin necesidad de conexién a seguridad. com
desarrollo de actividades laptops, tablets. Internet. Dibujos y Diagramas: disp
educativas. Diferencias y usos de cada Talleres de identificacion de utiliz
Comprender el tipo. componentes en simuladores | llustraciones etiquetadas de recic
funcionamiento basico de Hardware: offline. los componentes del Inclt
hardware y software en los Material Impreso: computador. segl
computadores. de u

b.C
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Aplicar normas de seguridad
al utilizar dispositivos
tecnoldgicos.

CPU (Unidad Central de
Procesamiento): Funcion y
componentes internos.
Teclado: Tipos de teclados y
Su uso.

Mouse: Funcionamiento y
tipos.

Monitor: Tipos de monitores y
Su uso.

Impresora: Funcion y tipos de
impresoras.

Dispositivos Extraibles: USB,
CDs, discos duros externos.
Software:

Sistema Operativo: Funciones
béasicas.

Aplicaciones: Tipos y
ejemplos (WordPad,
programas educativos).
Dispositivos de Entrada,
Salida y Almacenamiento:

Entrada: Teclado, mouse,
escaner.
Salida: Monitor, impresora.

Hojas de actividades sobre
identificacion y etiquetado de
componentes del computador.
Guias paso a paso sobre el
uso seguro de los dispositivos
tecnoldgicos.

Recursos Didacticos:

Libros de texto de Tecnologia
e Informatica para cuarto
grado.

Diagramas y fichas
informativas sobre hardware y
software.

Plantillas para crear
diagramas de componentes
de computadores.

Materiales Reciclables:

Para la creacion de maquetas
de computadores, destacando
sus componentes.

Diagramas de flujo mostrando
la interaccion entre hardware
y software.

Talleres Escritos:

Descripcion de la funcion de
un componente especifico.
Ensayos breves sobre la
importancia de las normas de
seguridad tecnoldgica.
Exposiciones Orales:

Presentaciones individuales o
grupales sobre un
componente del computador y
su funcion.

Demostraciones de uso
seguro de dispositivos
tecnoldgicos.

Proyectos Grupales:

Creacién de maquetas de
computadores utilizando
materiales reciclables.
Disefio de carteles
informativos sobre normas de
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Almacenamiento: Discos
duros, USB, CDs.
Interaccion entre Hardware y
Software:

Como trabajan juntos para
realizar tareas.
Normas de Seguridad:

Uso adecuado de los
dispositivos.

Cuidado y mantenimiento de
los equipos.

Prevencion de accidentes
tecnolégicos.

seguridad tecnoldgica para la
escuela.
Observacion Continua:

Participacion en clase,
manejo adecuado de
dispositivos, y colaboraciéon
en proyectos grupales.
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Area

Tecnologia e informética

Docente

Reconozco caracteristicas del funcionamiento de algunos productos tecnolégicos de mi entorno y I

Estandar Basico de
aprendizaje

Diego Alejandro Tovar Salazar

Matriz de referencia

N/AL

DBA

N/A

Pregunta Problemaética

¢, Como han evolucionado los medios de transporte y de qué manera esta evolucion ha permitido el

Grado Quinto Periodo

Desempefios Esperados Temética Material Educativo Instrumentos de evaluacion P
Describir y clasificar Medios de Transporte Televisor y Proyector Cuestionarios . Prc
artefactos existentes en el Transporte Terrestre (PR
entorno basados en Documentales sobre la Preguntas sobre la Trar
materiales, forma, estructura, | Historia y evolucién (desde la | historia de los medios de clasificacion y caracteristicas | Inve
funcion y fuentes de energia. | rueda hasta vehiculos transporte. de los medios de transporte. tran:
Identificar la evolucién de los | modernos). Animaciones que muestran la | Proyectos Grupales Proy
medios de transporte Tipos: automaviles, trenes, evolucion tecnoldgica. mov
terrestre, acuatico y aéreo. bicicletas, buses. Computadores Portétiles en Construccién de maquetas de | b. C
Comprender la relacion entre | Fuentes de energia: traccion | Red Local medios de transporte. Inna
la tecnologia de transporte y | animal, combustibles fésiles, Presentaciones sobre la Invit
el desarrollo social y electricidad. Simuladores de vehiculos. evolucion de un medio pare
econdémico. Transporte Acuatico Juegos educativos sobre especifico. tecn
construccion y funcionamiento | Talleres Escritos c. A

de medios de transporte. Intel

Material Impreso Cier
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Historia y evolucién (desde
canoas hasta barcos
modernos).

Tipos: barcos, submarinos,
lanchas.

Funciones: transporte de

personas, carga, exploracion.

Transporte Aéreo

Historia y evolucion (desde
globos aerostaticos hasta
aviones y drones).

Tipos: aviones, helicopteros,
globos.

Impacto en la globalizacion y
comunicacion.

b. Clasificacion y
Caracteristicas de los
Artefactos

Materiales Utilizados

Madera, metal, plastico,
materiales compuestos.
Forma y Estructura

Disefio aerodinamico,
estructuras resistentes.

Mapas y lineas de tiempo
sobre la evolucion del
transporte.

Fichas técnicas de diferentes
medios de transporte.
Recursos Didacticos

Maquetas y modelos a escala.

Pésteres ilustrativos.

Ensayos sobre como un
medio de transporte ha
influido en la sociedad.
Andlisis de las ventajas y
desventajas de diferentes
fuentes de energia.
Exposiciones Orales

Descripciones detalladas de
un medio de transporte
seleccionado.

Observacion Continua

Participacion activa y trabajo
en equipo.
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Funcién y Uso

Transporte de carga,
pasajeros, militar, recreativo.
Fuentes de Energia

Combustibles fosiles, energia
eléctrica, energias
renovables.
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Area

Tecnologia e informética

Docente

Relaciono el funcionamiento de algunos artefactos, productos, procesos y sistemas tecnoldgicos cc

Estandar Basico de
aprendizaje

Diego Alejandro Tovar Salazar

Matriz de referencia

N/AL

DBA

N/A

Pregunta Problemaética

¢, Como podemos manejar adecuadamente herramientas tecnologicas como Microsoft Word, aplice
y aprovechando sus funcionalidades en nuestras actividades académicas y personales?

Grado Sexto Periodo

Desempefios Esperados Temética Material Educativo Instrumentos de evaluacion P
Analizar y aplicar las normas | a. Microsoft Word Televisor y Proyector Cuestionarios a.P
de seguridad en el uso de Opciones de las Cintas: Tutoriales interactivos sobre Preguntas sobre (PR
artefactos y sistemas el uso de Microsoft Word. funcionalidades y Doc
tecnoldgicos. Inicio: Computadores Portatiles en herramientas de Word. Ecol
Manejar adecuadamente Formato de fuente, parrafo, Red Local Talleres Escritos Cres
Microsoft Word, identificando | estilos. Practicas guiadas en Word. Creacion de documentos cam
y utilizando las diferentes Insertar: Software de entrenamiento en | aplicando formatos y estilos pror
cintas y opciones. Imagenes, tablas, formas, digitacion. avanzados. del
Aplicar técnicas de digitacion | gréficos. Material Impreso Proyectos Individuales b.C
para mejorar la eficiencia en Disefio de Pagina: Manuales y guias de uso de Elaboracion de un informe Seg
la creacion de documentos. Configuracion de margenes, Word. académico utilizando todas de T
orientacion, tamafo de papel, | Ejercicios de digitacion. las herramientas aprendidas. | Disc

temas. Recursos Didacticos Pruebas de Digitacion resp

Plantillas de documentos.

digit
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Diferentes Opciones de
Guardar un Documento:

Guardar como: formatos
(.docx, .pdf).

Guardado en la nube
(OneDrive).

Uso de atajos y buenas
practicas.

Correo Electrénico:

Envio de documentos
adjuntos.

Uso responsable y seguro del
correo electrénico.

Técnicas de Digitacion:

Posicion correcta de las
manos.

Uso de todos los dedos
(mecanografia).
Préacticas para mejorar la
velocidad y precision.

Ejemplos de documentos bien
elaborados.

Evaluacion de velocidad y
precision.

Observacion Continua

Uso correcto de las normas
de seguridad y ergonomia.

c. A
Intel
Lent
Red
form
Cier
Cres
sobr
socCi
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Area

Tecnologia e informética

Docente

Propongo estrategias para soluciones tecnolégicas a problemas en diferentes contextos.

Estandar Basico de
aprendizaje

Diego Alejandro Tovar Salazar

Matriz de referencia

N/AL

DBA

N/A

Pregunta Problemaética

¢, Como puedo utilizar herramientas tecnolégicas como Microsoft Word y el Explorador de Windows
o problemas especificos, considerando criterios de eficiencia, seguridad, consumo y costo?

Grado Séptimo Periodo

Desempefios Esperados Temética Material Educativo Instrumentos de evaluacion P
Frente a una necesidad o a. Microsoft Word Televisor y Proyector: Cuestionarios: a.P
problema, seleccionar una Digitacion de Texto: Tutoriales sobre funciones Evaluacion de conocimientos | (PR
alternativa tecnoldgica Formato de fuente, parrafoy | avanzadas de Microsoft Word. | sobre herramientas de Word y | Crez
apropiada utilizando criterios | estilos. Computadores Portatiles en Windows. Infol
como eficiencia, seguridad, Creacion de Folletos y Red Local: Proyectos Individuales: Dise
consumo y costo. Plegables: Practicas guiadas en la Creacion de un folleto sobre que
Utilizar el procesador de texto | Configuracion de pagina creacion de folletos y un tema de interés. amk
Microsoft Word en la (orientacion, margenes, plegables. Talleres Practicos: b.C
digitacion de textos y creacion | columnas). Ejercicios de organizacion de | Organizaciéon de archivos y Efici
de folletos y plegables. Insercién de imagenes, archivos. carpetas. Solu
Manejar el Explorador de formas y gréficos. Material Impreso: Observacion Continua: Disc
Windows para organizar Uso de plantillas Guias paso a paso para Aplicacion de criterios en la ade
informacion y recursos. predisefiadas. proyectos. seleccion de soluciones c. A
Herramientas Avanzadas: tecnologicas. Intel
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Tablas, SmartArt, WordArt. Ejemplos de folletos y Arte
Encabezados, pies de pagina | plegables. Dise
y numeracion. Recursos Didacticos: crea
Guardado y Comparticion: Plantillas y recursos graficos. Len
Diferentes formatos de Ejercicios de atajos de Red
archivo. teclado. docl

Proteccion de documentos.
b. Explorador de Windows
Creacion de Carpetas y
Subcarpetas:

Organizacion jerarquica de
archivos.

Nomenclatura y buenas
practicas.

Manejo del Teclado:

Atajos de teclado para
eficiencia.

Combinaciones de teclas para
comandos comunes.
Busqueda y Gestion de
Archivos:

Uso de la barra de busqueda.
Copiar, mover y eliminar
archivos.
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Area

Tecnologia e informética

Docente

Tengo en cuenta normas de mantenimiento y utilizacion de artefactos, productos, servicios y prc
entorno para su uso eficiente y seguro.

Estandar Basico de
aprendizaje

Diego Alejandro Tovar Salazar

Matriz de referencia

N/AL

DBA

N/A

s ¢,Como puedo utilizar eficientemente la tecnologia, especificamente Microsoft PowerPoint, para

Pregunta Problemética . . L

presentaciones, siguiendo normas de uso seguro y mantenimiento adecuado?
Grado Octavo Periodo

Desempefios Esperados Temética Material Educativo Instrumentos de evaluacion P
Utilizar eficientemente la a. Microsoft PowerPoint Televisor y Proyector Cuestionarios a.P
tecnologia en el aprendizaje Acceso y Navegacion (PR
de otras disciplinas. Tutoriales sobre el uso de Evaluacion de conocimientos | Pres
Identificar las rutas para Ingreso al programa desde PowerPoint. sobre funcionalidades de Amt
ingresar a PowerPoint y crear | diferentes rutas. Ejemplos de presentaciones PowerPoint. Cre:
presentaciones utilizando Conocimiento de la interfaz y | efectivas. Talleres Practicos pror
plantillas predeterminadas. sus componentes. Computadores Portétiles en ecol
Aplicar normas de seguridad y | Creacion de Presentaciones Red Local Creacién de presentaciones b.C
buenas practicas en el uso de sobre temas especificos. Uso
software y equipos Uso de plantillas Practicas guiadas en Proyectos Individuales Tect
informaticos. predeterminadas. PowerPoint. Disc
Seleccion de disefios y temas. | Acceso a plantillas y recursos marn

Disefio de Diapositivas

multimedia.

prac
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Insertar y editar textos.
Incorporacion de imagenes,
graficos y multimedia.

Uso de transiciones y
animaciones.

Edicién y Formato

Modificacion de estilos y
formatos.

Organizacion de contenidos
de manera coherente.
Guardado y Exportacién

Diferentes formatos de
guardado (pptx, pdf, video).
Compatrticion y presentacion
en diferentes medios.

b. Explorador de Windows
Creacion de Carpetas

Organizacion de archivos y
presentaciones.
Nomenclatura y buenas
practicas en la gestion de
archivos.

Manejo de Archivos

Material Impreso

Guias de uso y ejercicios
practicos.

Manuales de buenas
practicas.

Recursos Didacticos

Banco de imagenes y clips de
arte.

Ejemplos de presentaciones
destacadas.

Desarrollo de una
presentacion para otra
asignatura.
Observacion Continua

Uso adecuado y seguro de los
equipos y software.
Autoevaluacion

Reflexion sobre el aprendizaje
y aplicaciéon de habilidades.

c. A
Intel
Cier

Pres
cien
Hist

EXpt
histc
pres
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Copiar, mover y eliminar
presentaciones.

Uso de unidades de
almacenamiento externo.
Seguridad y Mantenimiento

Copias de seguridad.
Actualizacién y proteccion del
software.
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Area

Tecnologia e informética

Docente

Luis Fernando Daza Castaino

Estandar Basico de
aprendizaje

Utilizo productos tecnoldgicos adecuados para la solucién de una necesidad o problema del entorn

Matriz de referencia

N/Al

DBA

N/A

Pregunta Problematica

¢, Como se procesar la informacién obtenida a través de las Tic?

Grado Noveno Periodo
Desempefios Esperados Temética Material Educativo Instrumentos de evaluacion P
Conocer la historia de las Televisor y Proyector. Cuestionarios. a.P
tecnologla§ de.lfa |nfo_rmaC|on e Historia de las TIC. Computgd(_)res de la sala de Preguntas sgbre c9nceptos (PR
y la comunicacion - Tic, su de | | entretenimiento. clave y terminologia. Med
evolucion a través del tiempo. ¢ Apor_te_ €las TIC_: a Acceso a ejemplos de Evaluacion de comprension Con
crecimiento de diferentes oL . -
) o periodicos y revistas digitales. | de lecturas. Can
R inferir el ‘ areas del conocimiento y Simulaci it i Tall Escrit
econocer e |n,er|r el aporte disciplinas como la imulaciones |r?,erac ivas alleres Escritos. pron
_de las tef:nologlas de Iq . medicina, la educacion, sobrg la evolucion de los N ecol
informacion y la comunicacion la industria, el comercio, | medios. Exposiciones Orales. b.C
— Tic, al crecimiento de los deportes, entre otros. | Guias de estudio y Disc
diferentes areas del actividades. Debates sobre ventajas y resp
conocimiento y disciplinas Recursos Didacticos. desafios de las TIC. infor
como la medicina, la Observacion Continua. c. A
educacion, la industria, el Actividades de analisis critico Intel
comercio, los deportes, entre de medios. Participacion en discusiones 'y | Len

otros.

actividades.
Actitud critica y reflexiva.
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Area

Tecnologia e informética

Docente

Luis Fernando Daza Castaino

Estandar Basico de
aprendizaje

Reconozco principios y conceptos propios de la tecnologia, asi como momentos de la historia que |
transformar el entorno para resolver problemas y satisfacer necesidades.

Matriz de referencia

N/Al

DBA

N/A

Pregunta Problematica

¢ Qué ventajas y desventajas trae consigo el desarrollo de productos tecnoldgicos a la sociedad?

Grado Décimo Periodo

Desempefios Esperados Temética Material Educativo Instrumentos de evaluacion P
Crea estructuras de carpetas | *Estructuras de carpetas en Televisor y Proyector. Cuestionarios. a.P
utilizando el explorador de sistemas operativos. Computadores de la sala de Preguntas sobre conceptos (PR
archivos del sistema operativo | *Trabajo en multitarea en entretenimiento. clave y terminologia. Med
Realiza documentos de texto | sistemas operativos Acceso a ejemplos de Talleres Escritos. Con
con imagenes creadas por *Organizacion de la periodicos y revistas digitales. | Creacion de documento en Can
él/ella mismo(a) en un editor informacion en estructuras de | Simulaciones interactivas Word. pror
de dibujos, copiando y carpetas sobre la evolucion de los Creacién de presentacion en | ecol
pegando desde un programa | *Disefio de formatos, planillas, | medios. word b.C
a otro. listados utilizando tablas en Guias de estudio y Observacion Continua. Disc
Guarda archivos y un editor de texto (OnlyOffice, | actividades. resp
documentos en carpetas LibreOffice Writer, Microsoft Recursos Didacticos. Participacion en discusiones y | infor
especificas, asignando un Word, etc.) Actividades de andlisis critico | actividades. c. As
nombre determinado al de medios. Actitud critica y reflexiva. Intel
archivo. Acceso al procesador de texto Len

Word u open office.
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Disefia formatos, planillas.

Listados utilizando las
herramientas.
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Area

Tecnologia e informética

Docente

Luis Fernando Daza Castaino

Estandar Basico de
aprendizaje

tecnoldgicos.

Construyo conocimientos y saberes de base tecnoldgica e informatica para la toma de decisiones en

Matriz de referencia

N/Al

DBA

N/A

Pregunta Problematica

¢, Como impacta el desarrollo de productos tecnoldgicos a la sociedad?

Grado Once Periodo
Desempefios Esperados Temética Material Educativo Instrumentos de evaluacion P
*Gestiona el calendario y la . Aplicacion calendario Televisor y Proyector. Cuestionarios. a.P
agenda de los paquetes (calendar), agenda. Computadores de la sala de Preguntas sobre conceptos (PR
ofimaticos. . Creacion de flayers y entretenimiento. clave y terminologia. Med
*Crea flayers en canva y reels | reels. Acceso a ejemplos de Talleres Escritos. Con
en Instagram. . Qué es la inteligencia periodicos y revistas digitales. | Creacion de un flayer y un Can
*Conoce qué es la inteligencia | artificial, importancia, Simulaciones interactivas reel. pror
artificial e infiere su caracteristicas, ventajeas y sobre la evolucion de los Observacion Continua. ecol
importancia, ventajas y desventajas. medios. b.C
desventajas. . Hoja de calculo, Guias de estudio y Participacion en discusiones y | Disc
*Conoce la hoja de calculo y definicién, hojas de calculo en | actividades. actividades. resp
desarrollas célculos basicos y | el mercado. Hojas de calculo | Recursos Didacticos. infor
crea tablas sencillas. open office y Excel. Excel Actividades de andlisis critico | Actitud critica y reflexiva. c. A
basico (tablas). de medios. Intel
Acceso a canva e Instagram. Lent
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Area

Tecnologia e Informatica

Docente

Reconozco productos tecnoldgicos de mi entorno cotidiano y los utilizo en forma segura y apropiad
productos tecnoldgicos que contribuyen a la solucion de problemas de la vida cotidiana.

Estandar Basico de
aprendizaje

Diego Alejandro Tovar Salazar

Matriz de referencia

N/AL

DBA

N/A

Pregunta Problemaética

¢, Como puedo utilizar de manera segura y apropiada los productos tecnologicos para resolver probl
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Segundo Periodo

Desempefios Esperados Tematica Material Educativo Instrumentos de evaluacion P
Identificar y utilizar artefactos | a. Dispositivos de Entrada y Televisor: Cuestionarios: a.P
gue facilitan las actividades Salida del Computador: Proyeccion de videos sobre el | Preguntas de opcion multiple | (PR,
cotidianas y satisfacen Teclado, Mouse, Monitor uso seguro de dispositivos y de respuesta corta sobre Seg
necesidades. Descripcidon y Funcion: tecnoldgicos. dispositivos tecnolégicos y Tecl
Seleccionar los artefactos Teclado: Entrada de datos Portétiles: normas de seguridad. Cre:
més adecuados para realizar | mediante teclas. Actividades précticas sobre el | Dibujos y Maquetas: infor
tareas en el hogar y la Mouse: Dispositivo apuntador | uso de teclado, mouse y llustraciones de dispositivos segl
escuela, considerando sus para interactuar con la monitor. de entrada y salida. disp
restricciones y condiciones de | computadora. Simulaciones de seleccion de | Maquetas sencillas de colo
uso. Monitor: Dispositivo de salida | artefactos para tareas tomacorrientes e b.C
Comprender las diferentes para visualizar informacion. especificas. interruptores. Uso
caracteristicas de los Uso Apropiado: Materiales Disponibles para Talleres Escritos: Tecl
artefactos tecnologicos segin | Cémo utilizar cada dispositivo | los Estudiantes: Descripcidon de como utilizar Cha
Su estructura y procedencia. de manera seguray eficiente. | Lapiz, borrador y cuaderno de manera segura un marn
Describir la forma y el b. Manejo y Cuidados de para registrar procedimientos | dispositivo tecnoldgico los «
funcionamiento de algunos Tomacorrientes e y reflexiones. especifico. en €
artefactos tecnolégicos Interruptores Recursos Didacticos: Exposiciones Orales: c. A
utilizando diversas Normas de Seguridad: Libros de texto de Tecnologia | Presentaciones sobre un Intel
expresiones. Importancia de no e Informatica para segundo artefacto tecnolégico y su Mat
sobrecargar tomacorrientes. grado. funcién en la vida diaria. Uso

Uso correcto de interruptores | Materiales reciclables para Observacion Continua: reali

para encender y apagar representar dispositivos Participacion en clase, y cle

dispositivos. tecnoldgicos. manejo adecuado de los Cier

Mantenimiento Basico: dispositivos y colaboracién en | Tect

proyectos grupales.
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Limpieza y cuidado de
tomacorrientes e interruptore

Expl
difer
tecn
prok

Area

Tecnologia e Informatica

Docente

Reconozco productos tecnoldgicos de mi entorno cotidiano y los utilizo en forma segura y apropiad
productos tecnoldgicos que contribuyen a la solucion de problemas de la vida cotidiana.

Estandar Basico de
aprendizaje

Diego Alejandro Tovar Salazar

Matriz de referencia

N/Al

DBA

N/A

Pregunta Problemética

¢, Como puedo utilizar de manera segura y apropiada los productos tecnol6gicos para resolver prol

escolar?
Grado TERCERO Periodo
Desempefios Esperados Tematica Material Educativo Instrumentos de evaluacion P
Utilizar el computador en a. Software: Funciones Televisor: Cuestionarios: a.P
diferentes actividades Basicas, Apertura y Cierre de | Proyeccién de tutoriales sobre | Preguntas de opcién multiple | (PR
escolares, como la creacion Programas el uso de WordPad y gestion | y de respuesta corta sobre Cres
de documentos y la busqueda | Definicién de Software: basica de software. funciones del software y uso Sos!
de informacién almacenada Comprender qué es el Portétiles en la Red Local: de WordPad. Los
en la red local. software y su importancia en Dibujos y Diagramas: dise
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Describir la forma y el
funcionamiento de algunos
artefactos tecnoldgicos
utilizando diferentes
expresiones (oral, escrita y
gréfica).

Reconocer la funcion del
monitor y la impresora,
entendiendo su importancia
en la transferencia y

presentacion de informacion.

Comprender que el software
es una parte fundamental
para el buen funcionamiento
del computador, manejando
correctamente programas
basicos como WordPad.

el funcionamiento del
computador.

Funciones Basicas del
Software:

Tipos de software (sistemay
aplicaciones).

Uso basico de programas
educativos y herramientas de
productividad.

Apertura y Cierre de
Programas:

Procedimientos correctos
para iniciar y cerrar
programas en el computador.
Importancia de cerrar
programas adecuadamente
para evitar fallos.

b. WordPad: Digitacion y
Edicion de Texto
Introduccion a WordPad:
Interfaz y herramientas
béasicas.

Digitacion de Texto:

Escribir textos simples
utilizando el teclado.

Edicion de Texto:

Acceso a WordPad y otros
programas educativos
preinstalados.

Actividades précticas de
digitacion y edicion de texto
utilizando recursos
almacenados localmente.
Material Impreso:

Guias paso a paso sobre
cémo utilizar WordPad.
Hojas de actividades para
practicar la digitacion y
edicién de textos.

Recursos Didacticos:

Libros de texto de Tecnologia
e Informatica para tercer
grado.

Diagramas y fichas
informativas sobre el
funcionamiento de monitor e
impresora.

Materiales reciclables para
representar el flujo de
informacion entre dispositivos
(monitor, impresora).

llustraciones que muestren la
conexion entre el monitor, la
impresora y otros
componentes.

Diagramas de flujo sobre
como se crea y edita un
documento en WordPad.
Talleres Escritos:

Redaccion de textos simples
utilizando WordPad.
Ejercicios de edicion de texto,
como cambiar fuentes y
corregir errores.
Exposiciones Orales:
Presentaciones sobre la
importancia del software en el
funcionamiento del
computador.

Demostraciones de creacion y
edicion de documentos en
WordPad.

Proyectos Grupales:
Creaciéon de un documento
colectivo utilizando WordPad,
destacando la colaboracién y
el uso correcto del software.
Observacion Continua:

sobr
utiliz
pror
resp
yla
amb
b.C
ElIS
la Vi
Cha
difel
facil
resu
vida
c. A
Intel
Lent
Red
desc
Wor
habi
tecn
Mat
Uso
tabl:
repr
mate
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Uso de funciones basicas Participacion en clase,
como copiar, pegar, cortar, manejo adecuado de
cambiar fuente y tamafio de WordPad y colaboracion en
letra. proyectos grupales.
Creacion de Documentos
Simples:

Redaccion de parrafos cortos,
listas y titulos.

Guardado y Recuperacion de
Documentos:

Guardar documentos en el
computador y cémo
recuperarlos.
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Area Tecnologia e Informatica

Exploro mi entorno cotidiano y diferencio elementos naturales de artefactos elaborados con la
condiciones de vida.

Docente
Reconozco artefactos creados por el hombre para satisfacer sus necesidades, los relaciono con los
con los recursos naturales involucrados.

Estandar Basico de Diego Alejandro Tovar Salazar

aprendizaje

Matriz de referencia N/Al

DBA N/A

¢, Como los artefactos tecnoldgicos creados por el hombre mejoran nuestras condiciones de vida 'y c

Pregunta Problemaética ., .
procesos de produccion y los recursos naturales utilizados?

Grado \ CUARTO Periodo
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Desempefios Esperados Tematica Material Educativo Instrumentos de evaluacion P
Utilizar diferentes fuentes de | a. Microsoft Word: Ventana de | Portétiles en la Red Local: Cuestionarios: Proy
informacion y medios de Word, Digitacion de Texto, Acceso a Microsoft Word y (PR,
comunicacion para sustentar | Creacion de Carpetas, otras aplicaciones educativas | Preguntas de opcion mdultiple | Cre:
ideas sobre tecnologia y Guardar un Archivo, Editar preinstaladas. y de respuesta corta sobre el | Info
sociedad. Texto Actividades practicas de uso de Microsoft Word y Los
Analizar artefactos Ventana de Word: digitacion, ediciéon de texto y herramientas mecanicas. dise
tecnoldgicos que responden a | Familiarizacidon con la interfaz | creacion de carpetas. Dibujos y Diagramas: sobi
necesidades particulares en de Microsoft Word. Talleres de uso de utiliz
contextos sociales, Identificacion de las diferentes | herramientas mecénicas llustraciones etiquetadas de la | pror
econdémicos y culturales. secciones de la ventana mediante ejercicios interfaz de Microsoft Word. resp
Reconocer a Word como un (barra de herramientas, rea | interactivos. Diagramas de flujo sobre el yla
procesador de texto de trabajo, etc.). Material Impreso: proceso de creacion, amk
identificando las diferentes Digitacion de Texto: Guias paso a paso sobre el guardado y edicion de b.C
barras de herramientas y las Préacticas de escritura en uso de Microsoft Word. documentos. Tecl
opciones que la aplicacion Word. Hojas de actividades para Talleres Escritos: Cha
ofrece. Introduccion a la practicar la digitacion y difer
Comprender que existen mecanografia basica. edicién de textos. Ejercicios practicos de tecn
diferentes artefactos Creacion de Carpetas: Fichas informativas sobre digitacion y edicion en con(
tecnoldgicos que cumplen una | Como organizar archivos en herramientas de golpeo, corte | Microsoft Word. se ri
funcion determinada segun la | carpetas. y sujecion. Descripcién de como utilizar proc
actividad que se esté Uso de carpetas para Recursos Didacticos: diferentes herramientas recu
realizando. almacenar y categorizar Libros de texto de Tecnologia | mecanicas de forma segura. c. A

documentos. e Informatica para cuarto Exposiciones Orales: Intel
Guardar un Archivo: grado. Len

Diagramas y fichas
informativas sobre Microsoft
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Procedimientos para guardar
documentos en diferentes
ubicaciones.

Importancia de guardar
archivos regularmente.
Editar Texto:

Uso de funciones basicas de
edicién (copiar, pegar, cortar).
Cambio de fuentes, tamafos,
colores y estilos de texto.

b. Las Herramientas:
Herramientas de Golpeo,
Corte, Sujecion y Uso General
Herramientas de Golpeo:
Definicién y ejemplos de
herramientas de golpeo.

Uso seguro de herramientas
de golpeo en la vida diaria.
Herramientas de Corte:
Definicion y ejemplos de
herramientas de corte.

Uso seguro de herramientas
de corte en actividades
escolares y cotidianas.
Herramientas de Sujecion:
Definicién y ejemplos de
herramientas de sujecion.

Word y herramientas
mecanicas.

Materiales reciclables para
representar herramientas y
procesos de produccién.

Presentaciones sobre un
proyecto realizado en
Microsoft Word.
Demostraciones de uso de
herramientas mecanicas en
proyectos escolares.
Proyectos Grupales:

Creacion de documentos
informativos utilizando
WordPad o Word sobre
herramientas mecanicas.
Disefio y construccién de
modelos que representen
herramientas de golpeo, corte
y sujecion.

Observacion Continua:

Participacion en clase,
manejo adecuado de
Microsoft Word y
herramientas mecanicas, y
colaboracion en proyectos
grupales.
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Uso de herramientas de
sujecién para asegurar
materiales durante proyectos.
Uso General:

Herramientas basicas y su
aplicacién en diferentes
contextos.

Area Tecnologia e informatica
Identifico y comparo ventajas y desventajas en la utilizacion de artefactos y procesos tecnoldgicos el
de la vida cotidiana.

Docente

Exploro mi entorno cotidiano y diferencio elementos naturales de artefactos elaborados con la
condiciones de vida.

Estandar Basico de
aprendizaje

Diego Alejandro Tovar Salazar
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Matriz de referencia

N/AL

DBA

N/A

Pregunta Problematica

¢, Como el sistema operativo facilita el uso de las aplicaciones en un computador y cémo podem
funcionamiento de artefactos tecnolégicos en nuestra vida diaria?

Grado Quinto Periodo

Desempefios Esperados Tematica Material Educativo Instrumentos de evaluacion P
Proponer varias soluciones Ambiente Windows Televisor y Proyector Cuestionarios a.P
posibles ante un problema, Definicién e Importancia del (PR
indicando el proceso y las Sistema Operativo Tutoriales sobre el uso de Preguntas sobre funciones del | Doc
ventajas y desventajas de Windows y Microsoft Word. sistema operativo y Word. Sos
cada una. ¢, Qué es un sistema Computadores Portatiles en Talleres Escritos Cre:
Utilizar diferentes fuentes de | operativo? Red Local pror
informacién y medios de Funciones principales. Creacion de documentos amb
comunicacién para sustentar | Importancia en el Préacticas guiadas en aplicando formatos y estilos. Uso
ideas. funcionamiento del Windows y Word. Proyectos Grupales digit
Comprender la importancia computador. Ejercicios de creaciény b.C
del sistema operativo como ¢, Qué es Windows? organizaciéon de archivos. Presentaciones sobre el Tecl
software esencial en el Material Impreso funcionamiento de un Coti
computador. Historia y versiones de artefacto tecnologico. Disc
Describir la forma 'y Windows. Manuales basicos de Desarrollo de guias de tecn
funcionamiento de artefactos | Caracteristicas principales. Windows y Word. usuario para aplicaciones diari
tecnologicos utilizando El Escritorio y sus Elementos | Guias de actividades paso a | especificas. c. A
diferentes expresiones paso. Exposiciones Orales Intel
(textos, diagramas, Iconos, barra de tareas, menu | Recursos Didacticos Len

presentaciones).

de inicio.
Personalizacion del escritorio.

Demostraciones practicas del
uso de Windows y Word.
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El Explorador de Windows

Navegacion de archivos y
carpetas.

Operaciones bésicas (copiar,
mover, eliminar).

Creacion de Carpetas y
Subcarpetas

Organizacion de informacion.
Nomenclatura y buenas
practicas.

b. Microsoft Word
Cinta de Opciones de los
Submenus

Inicio: formato de texto,
parrafos, estilos.

Insertar: imagenes, formas,
tablas.

Disefio de Pagina: margenes,
orientacién, tamafo de papel.
Configuracion de Pagina

Fichas técnicas y diagramas
del sistema operativo.
Ejemplos de documentos bien
estructurados.

Observacion Continua

Manejo adecuado de software
y participacion en actividades.

Red
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Ajuste de margenes,
encabezados y pies de
pagina.

Insertar Imagenes

Procedimiento para agregar y
editar imagenes.
Digitacion y Edicion de Texto

Préacticas de escritura.
Uso de herramientas de
revision.
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Area

Tecnologia e informatica

Docente

Relaciono la transformacién de los recursos naturales con el desarrollo tecnoldgico y su impacto en e
Propongo estrategias para soluciones tecnoldgicas a problemas en diferentes contextos.

Estandar Basico de
aprendizaje

Diego Alejandro Tovar Salazar

Matriz de referencia

N/Al

DBA

N/A

Pregunta Problematica

¢, Como han influido los inventos que han revolucionado la vida de los seres humanos en el desarr
como los medios de comunicacion son una alternativa para la interaccion social dentro y fuera de |z

Grado Sexto Periodo

Desempefios Esperados Tematica Material Educativo Instrumentos de evaluacion P
Analizar las ventajas y a. Inventos que Han Televisor y Proyector Cuestionarios a.P
desventajas de diversos Revolucionado la Vida de los | Documentales sobre inventos | Evaluacion de conocimiento (PR
procesos de transformacion Seres Humanos clave. sobre inventos y medios. Tecl
de los recursos naturales en El Automovil Andlisis de medios de Talleres Escritos Proy
productos y sistemas Historia y evolucion. comunicacién actuales. Ensayos sobre el impacto de | mej
tecnoldgicos. Impacto en la movilidad y Computadores Portatiles en un invento especifico. ami
Frente a una necesidad o economia. Red Local Proyectos Grupales amb
problema, seleccionar una El Avion Investigacion de inventos y Creacion de presentaciones o | b. C
alternativa tecnolégica Desarrollo de la aviacion. medios. maquetas de inventos. Lalt
apropiada utilizando criterios | Globalizacion y conexiones Creacién de presentaciones Exposiciones Orales Soc
como eficiencia, seguridad, internacionales. multimedia. Analisis de medios de Disc
consumo y costo. La Camara Fotografica Material Impreso comunicacién y su influencia. | el de
Reconocer en algunos Evolucion desde lo analdgico | Biografias de inventores. Observacion Continua c. As
inventos conceptos y a lo digital. Intel
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principios cientificos que
permitieron su creacion y
evolucion.

Comprender el papel de los
medios de comunicacién en la
interaccién social.

Influencia en la comunicacion
visual.

El Reloj

Desde los relojes de sol hasta
los inteligentes.
Importancia en la
organizacion del tiempo.

El Teléfono

Evolucion al celular y
smartphone.

Comunicacion instantanea.
La Bicicleta

Medio de transporte
sostenible.

Beneficios para la salud.

La Nevera

Conservacién de alimentos.
Cambios en habitos
alimenticios.

El Computador
Herramienta multifuncional.
Revolucién digital.

La Escritura

Base de la comunicacion y
registro historico.

El Equipo de Sonido

Articulos sobre el impacto
social de los inventos.
Recursos Didacticos
Modelos y maquetas de
inventos.

Juegos educativos sobre
innovacion.

Participacion en debates y
actividades.
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Evolucion de la masica y
entretenimiento.

El Vestuario

Funcionalidad y moda.
Desarrollo de materiales y
textiles.

b. Medios de Comunicacion
La Radio

Comunicacion masiva y
entretenimiento.

La Television

Informacién visual y cultural.
El Celular

Conectividad y aplicaciones.
Medios Impresos

Prensa escrita, revistas,
libros.

La Internet

Acceso a informacion global.
Redes sociales y
comunicacion instantanea.
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Area Tecnologia e informéatica
Reconozco principios y conceptos propios de la tecnologia, asi como momentos de la historia que |
Docente transformar el entorno para resolver problemas y satisfacer necesidades.

Relaciono el funcionamiento de algunos artefactos, productos, procesos y sistemas tecnoldgicos cc

Estandar Basico de
aprendizaje

Diego Alejandro Tovar Salazar

Matriz de referencia

N/Al

DBA

N/A

Pregunta Problemética

¢ Como han influido las innovaciones e inventos trascendentales en la sociedad, y cémo puedo ut
informacion y la comunicacién para apoyar mi aprendizaje y actividades personales?

Grado Séptimo Periodo
Desempefios Esperados Temética Material Educativo Instrumentos de evaluacion P
Identificar innovaciones e a. Consulta de Algunos Televisor y Proyector: Cuestionarios: a.P
inventos trascendentales para | Inventos Documentales sobre inventos | Evaluacion de conocimiento (PR
la sociedad, ubicandolos y Paneles Solares: e innovaciones. sobre inventos y uso de Tecl
explicandolos en su contexto | Funcionamiento y aporte a Computadores Portétiles en internet.
historico. energias renovables. Red Local: Talleres Escritos:
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Utilizar las tecnologias de la
informacion y la comunicacién
para apoyar procesos de
aprendizaje y actividades
personales.

Reconocer y aplicar
conocimientos para buscar
informacion en internet,
identificando ventajas y
desventajas.

La Bombilla:

Historia y evolucién de la
iluminacién.

La Balanza:

Uso en comercio y ciencia.
Materiales Sintéticos:
Desarrollo y aplicaciones.

El Microscopio y Telescopio:
Ampliacién del conocimiento
cientifico.

Telefonia Movil:
Comunicacion y conectividad
global.

Circuito Eléctrico:
Fundamentos y aplicaciones.
Transporte Terrestre:
Innovaciones en movilidad.
b. Internet

Criterios de Busqueda en un
Buscador:

Palabras clave, operadores
booleanos.

Consultas en Internet:
Evaluacion de fuentes
confiables.

Correo Electroénico:

Practicas de busqueda en
internet.

Uso de herramientas de
comunicacion en linea.
Material Impreso:

Articulos y fichas informativas
sobre inventos.

Recursos Didacticos:
Cronogramas historicos.
Mapas conceptuales.

Informes de investigacion
sobre un invento.

Proyectos Individuales:
Presentaciones digitales
sobre un tema investigado.
Observacion Continua:

Uso seguro y efectivo de las
TIC.
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Creacion y gestion de
cuentas.

Etiqueta y seguridad en
comunicaciones.

Area Tecnologia e informatica
Resuelvo problemas utilizando conocimientos tecnoldgicos y teniendo en cuenta algunas condicion
Docente Relaciono los conocimientos cientificos y tecnoldgicos que se han empleado en diferentes cultura

través de la historia para resolver problemas y transformar el entorno.

Estandar Basico de
aprendizaje

Diego Alejandro Tovar Salazar

Matriz de referencia

N/Al

DBA

N/A

Pregunta Problematica

¢, Como puedo identificar y formular problemas de mi entorno que puedan ser resueltos con solucic
han influido los inventos e innovaciones en diferentes culturas y épocas en la transformacion del en

Grado Octavo Periodo

Desempefios Esperados Tematica Material Educativo Instrumentos de evaluacion P
Identificar y formular a. Microsoft Word Televisor y Proyector Cuestionarios Inve
problemas propios del entorno | Opciones de la Cinta de
susceptibles de ser resueltos | Insertar Documentales sobre inventos | Evaluacion de conocimientos | BUs
con soluciones basadas en la y procesos tecnoldégicos. sobre contenidos especificos. | infor
tecnologia. Insertar imagenes, formas, Computadores Portétiles en Talleres Escritos Apre
Identificar y analizar inventos | gréficos y tablas. Red Local
e innovaciones que han Digitacién y Edicién de Texto Elaboracion de informes y Apli
marcado un hito en el Practicas de basqueday resumenes. tecn
desarrollo tecnologico. organizacion de informacion. | Proyectos Individuales Trak
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Aplicar herramientas
tecnoldgicas como Microsoft
Word y el Explorador de
Windows para documentar y
organizar informacion.

Uso de herramientas de
ortografia y gramética.
Formato de parrafos y estilos.
Formato de Imagenes

Ajuste de tamafio, posicion y
efectos.
Creacion de Columnas

Configuracion de pagina para
disefio de columnas.
Creacion de Plegables

Disefio y estructura de
documentos tripticos o
dipticos.

b. Temas de Consulta en
Internet

El Petroleo

Origen, extraccion y usos.
Impacto econémico y
ambiental.

La Ceramica

Historia y técnicas de
fabricacion.

Uso avanzado de Microsoft
Word.
Material Impreso

Guias de investigacion.
Ejemplos de documentos y
plegables.

Recursos Didacticos

Diagramas y esquemas de
procesos.

Ejercicios de aplicacion
practica.

Creacion de plegables
informativos.
Observacion Continua

Uso efectivo de herramientas
tecnoldgicas.
Exposiciones Orales

Presentacion de
investigaciones.

8. Proyectos Transversales

a. Proyecto Ambiental Escolar
(PRAE)

Analisis de Materiales y Medio
Ambiente

Investigacion sobre materiales
sostenibles.

b. Conversatorios
Innovaciones Tecnologicas y
Transformacion del Entorno
Discusion sobre el impacto de
inventos en diferentes
culturas.

c. Actividades
Interdisciplinarias

Ciencias
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Uso en arte y construccion.
El Circuito Electrénico

Componentes basicos.
Aplicaciones en dispositivos.
El Papel

Proceso de fabricacion.
Evolucion y alternativas
ecoldgicas.

El Vidrio

Propiedades y procesos de
produccion.

Innovaciones y reciclaje.

El Plastico

Tipos y usos.

Problemas ambientales y
soluciones.

El Tangram

Juego tradicional chino.
Aplicacion en geometria y
creatividad.

El Cemento

Experimentos relacionados
con materiales estudiados.
Matematicas

Uso del tangram en
geometria.




REPUBLICA DE COLOMBIA — DEPARTAMENTO DEL QUINDIO
INSTITUCION EDUCATIVA LIBRE CIRCASIA

Composicion y fabricacion.
Importancia en la
construccion.

c. Explorador de Windows
Organizacion de Informacion
Creacion de carpetas y
subcarpetas.

Gestion eficiente de archivos.

Area

Tecnologia e Informatica

Docente

Comprendo los conceptos basicos del pensamiento computacional y su aplicacién en la solucion de

Estandar Basico de
aprendizaje

Diego Alejandro Tovar Salazar

Matriz de referencia

N/Al

DBA

N/A

Pregunta Problemética

¢, Como puedo utilizar el pensamiento computacional para resolver problemas simples en mi vida di

Grado SEGUNDO Periodo
Desempefios Esperados Temética Material Educativo Instrumentos de evaluacion P
Identificar patrones y a. Patrones y Secuencias: Televisor: Cuestionarios: a.P
utilizarlos para resolver Identificacion y Uso (PR

problemas simples.
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Aplicar conceptos basicos del
pensamiento computacional
en actividades cotidianas.
Desarrollar habilidades de
l6gica y razonamiento
mediante juegos y actividades
practicas.

Reconocer la importancia de
los patrones y secuencias en
la resolucion de problemas.

Definicion de Patrones 'y
Secuencias:

Comprender qué son los
patrones y las secuencias.
Identificar patrones en
objetos, nimeros y
actividades diarias.
Aplicacion de Patrones:
Uso de patrones para predecir
eventos futuros.

Creacion de secuencias
simples utilizando materiales
disponibles.

b. Juegos de Loégicay
Rompecabezas Simples
Tipos de Juegos de Légica:
Juegos que fomentan el
pensamiento critico y la
resolucién de problemas.
Actividades con
Rompecabezas:

Resolver rompecabezas
sencillos que requieran
identificacién de patrones y
secuencias.

Integracién con Tecnologia:

Proyeccién de videos
educativos sobre patrones y
pensamiento logico.
Portatiles:

Juegos de logica y
rompecabezas digitales
descargados previamente.
Actividades interactivas
relacionadas con la
identificacion de patrones.
Materiales Disponibles para
los Estudiantes:

Lapiz, borrador y cuaderno
para registrar patronesy
soluciones de rompecabezas.
Recursos Didacticos:

Libros de texto de Tecnologia
e Informatica para segundo
grado.

Materiales fisicos como
bloques, cartas o piezas
reciclables para creary
resolver patrones.

Preguntas de opcion multiple
y de respuesta corta sobre
patrones y secuencias.
Dibujos y Diagramas:
llustraciones de patrones
identificados en objetos
cotidianos.

Diagramas de secuencias
l6gicas.

Talleres Escritos:
Resoluciéon de problemas
simples utilizando patrones y
secuencias.

Exposiciones Orales:
Presentaciones sobre un
patrén identificado y su
aplicacién en la vida diaria.
Observacion Continua:
Participacion en juegos de
l6gica, resolucion de
rompecabezas y actividades
practicas.
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Utilizacién de los portétiles
para jugar juegos de logica
offline que refuercen el
pensamiento computacional.

Area

Tecnologia e Informatica

Docente

Descompongo problemas complejos en partes mas pequefias y manejables.

Estandar Basico de
aprendizaje

Diego Alejandro Tovar Salazar

Matriz de referencia

N/AL

DBA

N/A

Pregunta Problemaética

¢,Como puedo dividir problemas complejos en partes mas pequefias para encontrar solucion

tecnologia?
Grado TERCERO Periodo

Desempefios Esperados Temética Material Educativo Instrumentos de evaluacion P
Descomponer problemas a. Descomposicion de Televisor: Cuestionarios: a.P
simples en pasos mas Problemas: Concepto y Proyeccién de videos Preguntas de opcion multiple | (PR
pequefios para su solucion. Ejemplos educativos sobre y de respuesta corta sobre Res
Identificar y reconocer Definicion de descomposicion de problemas | conceptos de descomposicién | Amkt
patrones en diferentes Descomposicion: y reconocimiento de patrones. | y reconocimiento de patrones. | Los
contextos y utilizarlos para Comprender qué es la Portétiles en la Red Local: Dibujos y Diagramas: desc
resolver problemas. descomposicion de problemas llustraciones que representen | pare
la descomposiciéon de des:
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Aplicar el pensamiento l6gico
para desarrollar soluciones
tecnoldgicas béasicas.

Utilizar herramientas
tecnoldgicas para organizar y
resolver tareas
descompuestas.

y su importancia en la
resolucién de problemas.
Ejemplos de Descomposicion:
Dividir una tarea compleja en
pasos mas manejables.
Identificar subproblemas
dentro de un problema mayor.
Aplicacion de la
Descomposicion:

Uso de diagramas de flujo
para representar la
descomposicion de
problemas.

Ejercicios practicos de
descomposicion en
situaciones cotidianas (e.g.,
planificar una actividad,
resolver un problema
matemético simple).

b. Ejercicios Practicos de
Descomposicién Usando
Situaciones Cotidianas
Identificacion de Patrones y
Secuencias:

Reconocer patrones en
objetos, nimeros y
actividades diarias.

Acceso a juegos de logica y
rompecabezas digitales
preinstalados.

Actividades interactivas sobre
descomposicion de problemas
almacenadas localmente.
Material Impreso:

Hojas de actividades sobre
descomposicion de problemas
y reconocimiento de patrones.
Fichas de ejercicios practicos
con ejemplos cotidianos.
Recursos Didécticos:

Libros de texto de Tecnologia
e Informatica para tercer
grado.

Materiales fisicos como
bloques, cartas o piezas
reciclables para creary
resolver patrones.

Diagramas y mapas mentales
impresos para visualizar la
descomposicion de
problemas.

problemas en pasos mas
pequefios.

Diagramas de patrones
identificados en objetos
cotidianos.

Talleres Escritos:
Resolucién de problemas
simples descompuestos en
pasos manejables.
Creacion de secuencias
I6gicas basadas en patrones
reconocidos.

Exposiciones Orales:
Presentaciones sobre como
descomponer un problema
especifico.

Demostraciones de la
identificacion y uso de
patrones para resolver
problemas.

Proyectos Grupales:
Creacién de juegos de légica
utilizando materiales
reciclables.

Desarrollo de actividades
interactivas que requieran
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Uso de patrones para predecir
eventos futuros.

Juegos de Logicay
Rompecabezas Simples:
Participacion en juegos que
fomenten el pensamiento
l6gico y la identificacion de
patrones.

Resolucién de rompecabezas
gue requieran la aplicacion de
patrones y secuencias.
Integracion con Tecnologia:
Utilizacién de portétiles para
juegos de légica offline que
refuercen el pensamiento
computacional.

Actividades interactivas
almacenadas en la red local
relacionadas con la
identificacion y uso de
patrones.

descomposicion de problemas
y reconocimiento de patrones.
Observacion Continua:
Participacion en juegos de
l6gica, resolucion de
rompecabezas y actividades
practicas.
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Area Tecnologia e Informatica
Docente Desarrollo y sigo algoritmos simples para resolver problemas.
Estandar Basico de Diego Alejandro Tovar Salazar
aprendizaje
Matriz de referencia N/Al
DBA N/A
" ;COmMo puedo crear y seguir algoritmos basicos para resolver problemas cotidianos de man
Pregunta Problematica < p y sed g P P
tecnologia?
Grado CUARTO Periodo

Desempefios Esperados Temética Material Educativo Instrumentos de evaluacion P
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Escribir y seqguir instrucciones
secuenciales claras para
completar tareas especificas.
Crear y seguir algoritmos
bésicos en actividades
practicas que resuelvan
problemas cotidianos.
Reconocer y aplicar patrones
en secuencias para predecir
resultados.

Descomponer problemas en
pasos mas pequefnos y
manejables utilizando
herramientas tecnoldgicas.

a. Algoritmos: Definicién y
Ejemplos Simples
Definicion de Algoritmos:

Comprender qué es un
algoritmo y su importancia en
la resolucion de problemas.

Ejemplos de Algoritmos
Simples:

Secuencias de instrucciones
para realizar tareas cotidianas
(e.g., como atarse los
zapatos, preparar un
sandwich).

Componentes de un
Algoritmo:

Instrucciones claras y
ordenadas.

Secuencia logica de pasos.

Representacion de
Algoritmos:
Diagramas de flujo.
Pseudocadigo.

Portétiles en la Red Local:

Acceso a software de
diagramas de flujo
preinstalado.

Uso de WordPad para escribir
y editar algoritmos.

Acceso a actividades
interactivas sobre creacion y
seguimiento de algoritmos.
Material Impreso:

Hojas de actividades sobre
descomposicion de problemas
y reconocimiento de patrones.
Guias paso a paso para
descomponer tareas
cotidianas en algoritmos.
Recursos Didécticos:

Libros de texto de Tecnologia
e Informatica para cuarto
grado.

Diagramas y fichas
informativas sobre algoritmos
y patrones.

Materiales Fisicos:

Cuestionarios:

Preguntas de opcion multiple
y de respuesta corta sobre
conceptos de descomposicidon
y reconocimiento de patrones.
Dibujos y Diagramas:

Creacién de diagramas de
flujo para algoritmos simples.
llustraciones que representen
secuencias de pasos en
tareas cotidianas.

Talleres Escritos:

Escritura de algoritmos para
tareas seleccionadas.
Resoluciéon de problemas
utilizando algoritmos escritos.
Exposiciones Orales:

Presentaciones sobre los
algoritmos creados para
resolver tareas especificas.
Demostraciones de como
seguir un algoritmo para
completar una tarea.
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b. Actividades de Creaciéon de
Algoritmos para Tareas
Cotidianas

Identificacion de Tareas
Cotidianas:

Seleccionar tareas simples
gue los estudiantes realizan
diariamente.

Descomposicién de Tareas:
Dividir la tarea en pasos
secuenciales.

Representar los pasos
utilizando diagramas de flujo o
pseudocaodigo.

Uso de Tecnologia para
Desarrollar

Algoritmos:

Utilizacién de portétiles para
escribir y seguir algoritmos en
WordPad.

Crear presentaciones que
describan los algoritmos de
las tareas seleccionadas.
Préactica y Evaluacion:

Bloques, cartas, o piezas
reciclables para representar
pasos de un algoritmo.
Plantillas para crear
diagramas de flujo.

Proyectos Grupales:

Creacion de un libro de
algoritmos de tareas
cotidianas realizadas por el
equipo.

Desarrollo de juegos o
actividades que requieran
seguir algoritmos para
resolver problemas.
Observacion Continua:

Participacion en juegos de
I6gica, resolucion de
rompecabezas y actividades
practicas.
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Segquir los algoritmos creados
para realizar tareas.

Evaluar la eficiencia y claridad
de los algoritmos
desarrollados.

Area Tecnologia e informatica

Docente Identifico los aspectos importantes de un problema y omito los detalles irrelevantes.
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Estandar Basico de
aprendizaje

Diego Alejandro Tovar Salazar

Matriz de referencia

N/AL

DBA

N/A

Pregunta Problemaética

¢, Como puedo utilizar la abstraccion para simplificar problemas y enfocarme en lo esencial para res

Grado Quinto Periodo

Desempefios Esperados Temética Material Educativo Instrumentos de evaluacion P
Utilizar la abstraccion para a. Abstraccion: Conceptos y Televisor y Proyector Cuestionarios a.P
simplificar problemas y Aplicaciones (PR
enfocarse en lo esencial. Definicion de Abstraccion Videos educativos sobre Preguntas sobre conceptos Sim
Aplicar técnicas de pensamiento abstracto y de abstraccion. Amk
abstraccion en la resolucion ¢ Qué es la abstraccion? resolucion de problemas. Talleres Escritos Aplic
de problemas simples. Importancia en el Computadores Portatiles en pare
Reconocer patrones y pensamiento computacional. | Red Local Resolucién de problemas b.C
elementos comunes en Niveles de Abstraccién aplicando abstraccion. Pen
diferentes situaciones. Actividades interactivas que Proyectos Grupales Abs;
Detalles generales vs. fomenten el pensamiento Disc
especificos. abstracto. Desarrollo de soluciones a impc
Cdmo determinar qué Material Impreso problemas planteados. abst
informacion es relevante. Exposiciones Orales c. A
b. Ejercicios de Abstraccién Guias y ejercicios de Intel
Usando Ejemplos del Entorno | abstraccién. Presentacion de estrategias Mati

Cotidiano Casos practicos para analizar. | utilizadas en la resolucién de
Situaciones Cotidianas Recursos Didacticos problemas. Res
Observacion Continua mat

abst
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Identificacion de problemas Juegos de logica 'y
comunes. rompecabezas.

Simplificacion y enfoque en lo
esencial.
Resolucion de Problemas

Pasos para aplicar la
abstraccion.

Préacticas con ejemplos
concretos.

Participacion en actividades y
demostracion de habilidades.

Cier

Aplic
en e
obse

Area

Tecnologia e informatica

Docente

Identifico y utilizo patrones para hacer generalizaciones y predicciones.

Estandar Basico de
aprendizaje

Diego Alejandro Tovar Salazar

Matriz de referencia

N/Al

DBA

N/A

Pregunta Problemaética

¢, Como podemos reconocer y aplicar patrones en diferentes contextos para resolver problemas y h:

Grado

Sexto

Periodo

Desempefios Esperados

Tematica |

Material Educativo

Instrumentos de evaluacion

P1
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Reconocer patrones en
problemas y aplicar
soluciones generales.

Utilizar patrones para resolver
problemas y hacer
predicciones.

Desarrollar habilidades de
pensamiento légico y
analitico.

a. Patrones: Identificacion y
Aplicacion en Diferentes
Contextos

Definicion de Patrones
Secuencias repetitivas o
regulares.

Tipos de Patrones
Numeéricos, geométricos,
temporales, conductuales.
Identificacion de Patrones
Observacion y analisis de
datos.

Aplicacién de Patrones
Resolucién de problemas
matematicos.

Predicciones en ciencias y
tecnologia.

b. Actividades Préacticas de
Reconocimiento y Uso de
Patrones

Ejercicios Mateméticos
Secuencias numéricas y
series.

Juegos de Ldgica
Rompecabezas y acertijos.
Aplicaciones Tecnolbgicas

Televisor y Proyector
Videos educativos sobre
patrones y logica.
Computadores Portatiles en
Red Local

Software de juegos y
actividades interactivas.
Material Impreso

Hojas de ejercicios y
problemas.

Recursos Didéacticos
Juegos de mesa y materiales
manipulativos.

Cuestionarios

Preguntas sobre identificacion
y aplicacion de patrones.
Talleres Escritos

Resolucion de problemas
utilizando patrones.
Proyectos Grupales

Creacién de juegos o
actividades que involucren
patrones.

Exposiciones Orales
Presentacion de soluciones y
predicciones basadas en
patrones.

Observacion Continua
Participacion en actividades y
demostracion de habilidades
|6gicas.
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Algoritmos bésicos y
programacion.

Area

Tecnologia e informatica

Docente

Desarrollo y aplico algoritmos mas complejos para resolver problemas especificos.

Estandar Basico de
aprendizaje

Diego Alejandro Tovar Salazar

Matriz de referencia

N/Al

DBA

N/A

Pregunta Problemética

¢, Como puedo disefiar y aplicar algoritmos complejos que incluyan decisiones y bucles para resolve

Grado Septimo Periodo

Desempefios Esperados Tematica Material Educativo Instrumentos de evaluacion P
Crear y seguir algoritmos que | a. Algoritmos con Decisiones | Televisor y Proyector: Cuestionarios: a.P
incluyen decisiones y bucles. |y Bucles Videos educativos sobre Evaluacion de conceptos (PR
Disefar y aplicar algoritmos Conceptos Basicos: estructuras de control. tedricos. Algc
complejos en proyectos Definicién de algoritmo. Computadores Portétiles en Talleres Practicos: Amk
practicos. Importancia en la resoluciéon Red Local: Creacién de algoritmos segun | Dise
Utilizar el pensamiento l6gico | de problemas. Software educativo para especificaciones. pror
y estructurado en la Decisiones (Estructuras programacion visual. Proyectos Individuales y ecol
resoluciéon de problemas. Condicionales): Grupales: b.C
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Sentencias IF, ELSE.
Operadores logicos y
relacionales.

Bucles (Estructuras
Repetitivas):

Sentencias FOR, WHILE.
Contadores y acumuladores.
Diagramas de Flujo:
Representacion grafica de
algoritmos.

Pseudocddigo:

Escritura de algoritmos de
forma estructurada.

b. Proyectos Practicos de
Creacion de Algoritmos
Complejos

Problemas Especificos:
Calculos matematicos.
Procesos cotidianos (ejemplo:
recetas, instrucciones).
Implementacion:

Uso de software de
programacién basico
(ejemplo: Scratch).
Pruebas y depuracién de
algoritmos.

Entornos de programacion
simples.

Material Impreso:

Guias de ejercicios y
ejemplos.

Recursos Didacticos:
Tarjetas de cddigo y blogues
de construccion.

Desarrollo de programas o
soluciones a problemas.
Observacion Continua:
Habilidad para seguir y crear
algoritmos.
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Area

Octavo

Docente

Tecnologia e informatica

Estandar Basico de
aprendizaje

Identifico y corrijo errores en algoritmos, evaluando su eficiencia y efectividad.

Matriz de referencia

Diego Alejandro Tovar Salazar

DBA

N/AL

Pregunta Problemaética

N/A

Grado Periodo
Desempefios Esperados Temética Material Educativo Instrumentos de evaluacion P
¢, Como puedo analizar y Analizar y mejorar algoritmos | a. Depuracion de Algoritmos Televisor y Proyector Cue
mejorar algoritmos existentes | existentes para hacerlos mas | Conceptos Basicos
para hacerlos mas eficientes, | eficientes. Tutoriales sobre depuraciény | Eval
identificando y corrigiendo Identificar y corregir errores ¢, Qué es la depuracién optimizacion. teor
errores en actividades (debugging) en algoritmos. (debugging)? Computadores Portatiles en Tall¢
practicas? Evaluar la eficiencia 'y Tipos de errores: sintacticos, | Red Local
efectividad de algoritmos en la | l6gicos y de ejecucion. Ejer
resolucién de problemas. Técnicas de Depuracién Entornos de programacion mej
con herramientas de Proy
Seguimiento paso a paso depuracion.
(trazado). Software educativo para Des
Uso de puntos de interrupcion | practicas. un 8
(breakpoints). Material Impreso Obs

Mensajes de diagnadstico.
Herramientas de Depuracion
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Ejercicios y problemas para Hab

Entornos de desarrollo depuracion. corr
integrados (IDE) con Guias de técnicas y buenas Autc
herramientas de depuracion. | practicas.

Depuracién manual en Recursos Didacticos Refl
pseudocodigo y diagramas de utiliz
flujo. Juegos de logica y

b. Evaluacion de Algoritmos pensamiento computacional.
Criterios de Eficiencia

Tiempo de ejecucion.
Uso de recursos (memoria).
Optimizacion de Algoritmos

Simplificacién de pasos.
Eliminacion de redundancias.
Comparacion de Algoritmos

Andlisis de diferentes
soluciones para un mismo
problema.

c. Actividades Practicas
Andlisis de Algoritmos Dados

Identificacion de errores y
areas de mejora.
Modificacion y Mejora
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Reescritura de algoritmos
para mayor eficiencia.
Proyectos de Programacion

Aplicacion de conocimientos
en pequefos programas o
aplicaciones.




